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Visitez notre site http://solutions.brother.com pour obtenir les coordonnées
du service aprés-vente et consulter la Foire aux questions (FAQ).




RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS :
REGLEMENTATIONS

Déclaration de conformité du Département canadien des communications

(pour le Canada uniquement)
Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Interférences radio
(Excepté les Etats-Unis et le Canada)
Cet appareil est conforme a la norme EN55022 (CISPR Publication 22) /Classe B.




Veuillez lire les instructions suivantes
avant d’ouvrir ’'emballage du CD-ROM

Nous vous remercions d’avoir acheté ce logiciel. Avant d’ouvrir 'emballage du CD-ROM de ce logiciel, lisez
attentivement I'accord de licence suivant, fourni avec ce produit. N'utilisez ce logiciel que si vous avez accepté
les conditions générales de cet accord. En ouvrant 'emballage du CD-ROM, vous en acceptez les conditions
d'utilisation. Vous ne pouvez pas retourner ce produit aprés I'avoir ouvert.

Accord de licence

1) Conditions générales
L’accord de licence de ce produit est un accord entre vous (I'utilisateur final) et notre entreprise.
2) Utilisation du produit
Vous ne pouvez installer et utiliser ce produit que sur un seul ordinateur.
3) Limitations des duplications
Vous ne pouvez pas dupliquer ce produit autrement qu’a des fins de copie de sauvegarde.
4) Limitations des modifications
Vous ne pouvez ni modifier ni désassembler ce produit en aucune maniere.
5) Limitations des transferts
Vous ne pouvez pas transférer ce logiciel a un tiers ni autoriser un tiers a l'utiliser.
6) Garantie
Nous déclinons toute responsabilité quant a vos choix ou a I'utilisation de ce produit ou pour tout
dommage pouvant survenir suite a son utilisation.
7) Autres
Ce produit est protégé par les lois sur le droit d’auteur.

Certains éléments de ce produit ont été créés a I'aide de la technologie de Softfoundry International Pte. Ltd.

M Ouverture du manuel d’instructions (format PDF)
Ce manuel est au format PDF et se trouve sur le CD-ROM fourni. Le manuel d’instructions s’installe en
méme temps que le logiciel.
Cliquez sur Tous les programmes, sur PE-DESIGN PLUS, puis sur Manuel d’instructions.

Autrement, avec PE-DESIGN PLUS, cliquez sur &, puis sur Manuel d’instructions. Avec PES-Writer,
cliguez sur Aide, puis sur Manuel d’instructions.

[I] Mémo :

« Adobe® Reader® est requis pour afficher et imprimer la version PDF du manuel d’instructions.

« Sivous ne I'avez pas déja fait, installez Adobe® Reader® sur votre ordinateur. Vous pouvez le télécharger
sur le site Web d’Adobe Systems Incorporated (http://www.adobe.con/).

e [ es procédures de ce manuel sont rédigées pour une utilisation sous Windows® 7. Si ce logiciel est utilisé

sous un systéme d’exploitation différent de Windows® 7, les procédures et I'apparence des fenétres
peuvent étre légérement différentes.



Merci d’avoir choisi notre produit!

Nous vous remercions d’avoir acheté notre produit. Pour en optimiser I'utilisation et en garantir le
bon fonctionnement, lisez attentivement ce Manuel d'instructions puis conservez-le en lieu sar,
avec votre garantie.

Lisez ce manuel avant d’utiliser ce produit

Pour concevoir de splendides motifs de broderie
e Ce systéme vous permet de créer de nombreux motifs de broderie et de prendre en charge
davantage de caractéristiques de couture (densité du fil, longueur du point, etc.). Le résultat
final dépend, toutefois, du modéle de la machine a coudre. Nous vous recommandons de
réaliser un échantillon avant de broder le tissu.

Pour un fonctionnement en toute sécurité
* Ne placez pas d’aiguille, de morceau de cable ni d’objet métallique dans I'unité ni dans la fente
a carte.
¢ Ne placez rien sur l'unité.

Pour optimiser la durée utile
* Lorsque vous rangez votre machine, évitez de I'exposer a la lumiére directe du soleil et de
l'installer dans des endroits trés humides. Ne placez pas l'unité a proximité d’'un radiateur,
d’un fer a repasser ou d’'un objet brilant.
* Ne renversez ni eau ni tout autre liquide sur l'unité ou les cartes.
* Ne laissez pas tomber 'unité et ne la soumettez a aucun choc.

Pour les réparations ou les réglages
e En cas de dysfonctionnement ou de réglage requis, consultez I'assistance technique la plus
proche.

Remarque
Ce Manuel d’instructions ne fournit pas des explications sur le fonctionnement de votre ordinateur
sous Windows®. Reportez-vous aux manuels Windows®.

Droit d’auteur

Windows® est une marque déposée de Microsoft Corporation. Les autres noms de produit
mentionnés dans ce Manuel d’instructions peuvent étre des marques commerciales ou déposées
de leurs détenteurs respectifs.

Important

L’utilisation de cette machine pour copier sans autorisation des cartes de broderie, des journaux
ou des magazines, et ce, a des fins commerciales est une infraction au droit d’auteur et est
punissable par la loi.

Attention
Le logiciel accompagnant ce produit est protégé par les lois sur le droit d’auteur. Ce logiciel peut
étre utilisé ou copié conformément aux droits d’auteur.

CONSERVEZ CE MANUEL
Ce produit est réservé a un usage domestique.

Pour obtenir des informations complémentaires sur les produits ainsi que
des mises a jour, visitez notre site Web a I’adresse suivante :
http://www.brother.com/ ou http://solutions.brother.com/
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Avant utilisation

Introduction
Contenu de I’emballage

Vérifiez que les éléments suivants figurent dans 'emballage. Si un élément est manquant ou endommagé,
contactez votre revendeur agréé ou le support clientéle de Brother.

Module d’écriture de carte USB CD-ROM Carte originale Manuel
d’instructions

Contient le logiciel et
le Manuel
d’instructions (format
PDF).

® Voyant DEL
Ce voyant s’allume lorsque |’appareil est allumé, et clignote lorsque le module d’écriture de carte USB
communique avec l'ordinateur.
® Fente destinée a la carte
Insérez-y une carte originale/carte de broderie.
® Connecteur USB
Connectez-le a I'ordinateur.

& Remarque :

» Seules les cartes originales identiques a celle fournie dans I'emballage ou de méme type peuvent
étre utilisées avec le module d’écriture de carte USB.

* Ne retirez jamais une carte originale ni ne déconnectez le cable USB pendant que le voyant
lumineux clignote.

[I_] Mémo :

e Le module d’écriture de carte USB étant alimenté par la connexion USB a l'ordinateur, aucun
cable ni bouton d’alimentation n’est utilisé.

» Veuillez protéger les cartes originales de '’humidité, de I'ensoleillement direct, de I'électricité
statique et des chocs violents. Ne tordez pas non plus les cartes.

Accessoire en option
Vous pouvez acheter d’autres cartes originales vierges aupres d’un revendeur

agrée. NHH

Carte originale




Avant utilisation

Installation

Veuillez lire ces instructions avant de procéder a
I'installation

Avant de commencer I'installation, vérifiez que 'ordinateur répond aux conditions requises.

Pour installer le logiciel sous Windows®, vous devez vous connecter avec privileges administrateur. Pour
plus de détails sur la connexion a 'ordinateur avec des privileges administrateur, reportez-vous a la

documentation de Windows®.

La procédure dinstallation est décrite pour Windows® 7. La procédure et les boites de dialogues liées a
d’autres systémes d’exploitation peuvent étre Iégérement différentes.

En cas d’annulation de I'installation avant la fin de ce processus ou si la procédure n’est pas exécutée
conformément aux instructions, le logiciel ne sera pas installé correctement.

Ne retirez pas le CD-ROM du lecteur correspondant pendant l'installation. Retirez le CD-ROM une fois
linstallation terminée.

Avant de mettre I'ordinateur sous tension, veillez a débrancher le module d’écriture de carte USB.
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Configuration requise

Avant d’installer le logiciel sur votre ordinateur, vérifiez que ce dernier est conforme aux spécifications
minimales requises suivantes.

Ordinateur PC IBM ou ordinateur compatible

Systeme d’exploitation Windows® XP, Windows Vista®, Windows® 7 (32 ou 64 bits)

Processeur 1 GHz ou supérieur

Mémoire 512 Mo (1 Go ou plus recommandé)

Espace disque disponible 200 Mo

Moniteur XGA (1024 x 768), couleur 16 bits ou supérieur

Port 1 port USB disponible

Imprimante Imprimante grgphigue Prise en c.harge par votre systeme
(si vous souhaitez imprimer vos images)

Lecteur de CD-ROM Requis pour I'installation

Accés Internet Requis pour la mise a jour

& Remarque :

e L e module d’écriture de carte USB est alimenté via la connexion USB. Reliez le module d’écriture
de carte USB au port correspondant de l'ordinateur ou a un concentrateur USB autoalimenté
suffisamment puissant pour alimenter le module. Si le module d’écriture de carte n’est pas
connecté de cette fagon, il risque de ne pas fonctionner correctement.

» Ce produit peut ne pas fonctionner correctement avec certains ordinateurs et certaines cartes
d’extension USB.




Avant utilisation

Installation du logiciel

Cette section décrit comment installer le logiciel
d’application.

& Remarque :

» Si l'installation est interrompue ou
qu’elle n’est pas exécutée
conformément aux instructions, le
logiciel ne sera pas installé
correctement.

* Avant de mettre I'ordinateur sous
tension, veillez a DEBRANCHER le
module d’écriture de carte USB.

e Pour installer le logiciel, vous devez
vous connecter avec privileges
administrateur. Si vous n’étes pas
connecté en tant qu’administrateur, le
mot de passe de I'administrateur
(administrateurs) peut vous étre
demandé sous Windows® 7. Entrez le
mot de passe pour continuer la
procédure.

1. Insérez le CD-ROM fourni dans le lecteur
correspondant de 'ordinateur.

M Pour les utilisateurs Windows®

XP uniquement

— Aprés un court instant, la boite de
dialogue de sélection de la langue pour
I'Assistant InstallShield s’affiche
automatiquement.

Passez a I'étape 4. & la page 7.

Dj Mémo :

Si le programme d’installation ne démarre
pas automatiquement :

1) Cliquez sur le bouton Démarrer.

2) Cliquez sur Exécuter.

— La boite de dialogue Exécuter
s'affiche.

3) Tapez le chemin d’accés complet au
programme d’installation, puis cliquez
sur OK pour le lancer.

Par exemple : D:\setup.exe (« D: »
correspondant au nom du lecteur de CD-
ROM)

M Pour les utilisateurs Windows® 7
ou Windows Vista™ :
— Aprés un court instant, la boite de

dialogue Exécution automatique
s’affiche automatiquement.

.»';) Lecteur DVD RW (D) PE-DESIGN PLUS
%

[ Taujours faire ceci pour les logicieds et jewe:
Trsstaller ou exéeuter un programime depuis soa support

,fg; Exénser sehup.exe
CEY P porBrafher Industriss, 130,

Dptions : géndrales

Ouvrr i dossier et afficher les fichiers
aver Exploratear indows

Dptans d'exéoubon automatique dans |e Pannesy de configuration

m Mémo :

Si la boite de dialogue Exécution

automatique ne s‘affiche pas

automatiquement :

1) Cliquez sur le bouton Démarrer.

2) Cliquez sur Tous les programmes —
Accessoires - Exécuter.

— La boite de dialogue Exécuter
s’affiche.

3) Tapez le chemin d’accés complet au
programme d’installation, puis cliquez
sur OK pour le lancer.

Par exemple : D:\setup.exe (« D: »
correspondant au nom du lecteur de CD-
ROM)




2. Cliquez sur Exécuter setup.exe.

— La boite de dialogue Contréle de
compte d’utilisateur s’affiche.

3. Cliquez sur Oui.

W Mo du progrmme s setup

~— T

rigine du fichier :

(3] Aficher fes ditaits [T

Changer quand ces

Brather kndustries, Ltd.
Lecteur de CO/IND

— Aprés un court instant, la boite de
dialogue suivante s’affiche
automatiquement.

4. Sélectionnezla langue souhaitée, puis cliquez
sur OK.

— L'Assistant InstallShield démarre et la
premiére boite de dialogue apparait.

5. Cliquez sur Suivant pour poursuivre
linstallation.

Y Bienwenue dons PlnstalShickd Wicard pour
PE-DESIGN PLUS.

& PE-

wazand v
‘systime, Pour continger, ciquez sur Sutvart.

ETTENTION : Ce programme et protégs par kol du copymoht
ke conventions nlematongies,

— Une boite de dialogue apparait dans
laquelle vous pouvez sélectionner le
dossier dans lequel le logiciel sera
installé.

Avant utilisation

6. Vérifiez l'emplacement d'installation, puis
cliquez sur Suivant.

Chaues sur St pour irstaller fes fchiers dans ce dosser ou sur Modder pow
les instafier dars un autre dessier, T
b__‘.-'! Installer PE-DESIGN PLUS versi

.-J C:\Program Mies i other PE-DESIEN ALUS,

(Eroter., ]

Tratalicd

[ | =
bttt | St || b

D:_] Mémo :

Pour installer I'application dans un autre

dossier :

1) Cliquez sur Modifier.

2) Dans la boite de dialogue Modification
du dossier cible qui s’affiche,
sélectionnez le lecteur puis le dossier.
(Au besoin, indiquez le nom d’'un
nouveau dossier.)

3) Cliquez sur OK.

— Laboite de dialogue Dossier cible de
I'Assistant InstallShield affiche le
dossier sélectionné.

4) Cliquez sur Suivant pour installer
I'application dans le dossier sélectionné.

— Une boite de dialogue s’affiche, indiquant
que la préparation de linstallation est
terminée.

7. Cliquez sur Installer pour installer
I'application.

Chauos s Trotaler pour commencer linatalation.

Puour viérifer difier, chipsaz sur Priscisdent. Pour guitter
Tasmstant sens instafler & programme, digues sur Anuer:

Tratalicld -

| pre— |
== =

— Une fois l'installation terminée, la boite de
dialogue suivante s’affiche.
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Avant utilisation

8. Cliquez sur Terminer pour terminer
linstallation du logiciel.

InstaliShick] Wirard de PE-DESIGN PLUS
rerming

LUinstalshield Wizard 2 etk FE-DESIGH FLUS aver saochs
ez s Teminer pour auitter faasetant.

I Lancer e programme

Avant de démarrer FE-DESIGN FLUE, correcter e

a Remarque :

Cette procédure démarre
automatiquement l'installation du module
d’écriture de carte. Vous pouvez, a
présent, connecter ce module a votre
ordinateur. Vérifiez que PE-DESIGN
PLUS démarre correctement.

m Mémo :

Si la boite de dialogue vous invitant a
redémarrer l'ordinateur apparait, vous devez
redémarrer l'ordinateur.

Vérification de la derniére
version du programme
Cliquez sur @ = PE-DESIGN PLUS, puis sur
Recherche de mises a jour.
Le logiciel est vérifié pour déterminer s’il s’agit de la
derniere version.

Si le message ci-dessous apparait, la derniere
version du logiciel est utilisée.

| i) La dernisre miza & jour de PE-DESIGMN est 043 instalée.

[7] Touiours ischercher la deirigre version au démarrage

Si le message ci-dessous apparait, il ne s’agit pas
de la derniére version. Cliquez sur Oui, puis
téléchargez la derniére version du logiciel a partir du
site Web.

Lawersion |3 pas récente de ce progiamme
40 ezl dizponiale aun le Web
(i
iy

Youlz-vous |3 Elézhaiger st mefire vole
programme & jaur 7

Tovjours rzchercher la dzmigre veision au démarage

|Elu|l Mon Recheicher detaiz...

a Remarque :

» Cette fonction ne peut pas étre utilisée
si l'ordinateur n’est pas connecté a
Internet.

* La recherche de la derniéere version
peut s’avérer impossible si un pare-feu
est activé. Désactivez le pare-feu, puis
essayez d’effectuer de nouveau
l'opération.

* Les privileges administrateur sont
requis.

ED Mémo :

Si la case Toujours rechercher la derniére
version au démarrage est cochée, le logiciel
est contrélé au démarrage pour vérifier s’il
s’agit de la derniere version.




Assistance technique

En cas de probleme, contactez I'assistance
technique. Consultez le site Web de la société
(http://www.brother.com/) pour en savoir plus sur
l'assistance technique dans votre région. Pour
afficher la page FAQ (Foire Aux Questions) de notre
site et pour de plus amples informations sur les
mises a jour de logiciels, visitez le centre de
solutions Brother (http://solutions.brother.com/).

0\ Remarque :

Avant de visiter le site Web :

1) Vérifiez que vous utilisez la derniére
version de Windows®.

2) Notez la marque et le modéle de
l'ordinateur que vous utilisez, ainsi que
la version de Windows®.

3) Informations concernant les
messages d’erreur qui s’affichent.
Ces données permettront de traiter
vos questions plus rapidement.

4) Veuillez veérifier le logiciel et mettez-le
a jour vers la derniere version.

Enregistrement en ligne

Si vous souhaitez étre informé des mises a niveau
et des informations importantes, telles que les
développements et améliorations futurs du produit,
vous pouvez enregistrer votre produit en ligne en
suivant la procédure d’enregistrement simple
suivante.

Cliquez sur Enregistrement en ligne dans le menu

& -~ de PE-DESIGN PLUS pour lancer le navigateur
Web installé et ouvrir la page d’enregistrement en
ligne de notre site Web.

http://www.brother.com/registration/

[I] Mémo :

L’enregistrement en ligne peut ne pas étre
possible dans certaines régions.

Avant utilisation

Désinstallation
1. Cliquez sur le bouton [ de la barre des
taches, puis sur Panneau de configuration.
2. Dans la fenétre Panneau de configuration,
sélectionnez Programmes et
fonctionnalités.
3. Dans la fenétre Programmes et

fonctionnalités, sélectionnez ce logiciel, puis
cliqguez sur Désinstaller.

D] Mémo :

e La procédure de désinstallation est
décrite pour Windows® 7 et Windows
Vista®.

« Pour Windows® XP, cliquez sur le bouton
Démarrer, puis Panneau de
configuration. Double-cliquez sur Ajout/
Suppression de programmes.
Sélectionnez ce logiciel, puis cliquez sur
Supprimer.
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Mise en route

Démarrage de I’application

Démarrage de PE-DESIGN A propos de I’Assistant
PLUS contextuel
Cliquez sur B puis sur Tous les programmes, Lolrsque PETDESIGN PLUS démarre, I'Assistant
PE-DESIGN PLUS et sur PE-DESIGN PLUS. suivant s'affiche.

= .
[ oo |

[ PE-DESISN PLUS |

[y

(1) () @)

roderie?

Comm|int souhaitez-vo|is effectier |

(4) =T Fichlers ufliss endemniar

4 Précedent

(6)

(1) Nouveau
Cliquez sur ce bouton pour commencer a
créer un nouveau motif.

(2) Ouvrir PES
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir des
données de broderie (.pes).

[ « Ouverture d’un fichier PE-DESIGN
PLUS » a la page 48

(3) Envoyer image au Stitch Wizard
Cliquez sur ce bouton pour démarrer
I'Assistant afin de créer un motif de
broderie a partir d’'une image.

« Utilisation de la fonction Point photo 1
pour créer un motif de broderie a partir
d’'une image » a la page 11
(4) Fichiers utilisés en dernier
Cliquez sur le nom d’un fichier de la liste,
puis cliqguez sur Ouvrir.

(5) Toujours afficher I’Assistant au
démarrage
Cochez cette case pour lancer 'Assistant
a chaque démarrage de PE-DESIGN
PLUS.

10



Création de motifs de broderie

Création de motifs de broderie a partir de
photos (point photo 1)

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve a 'emplacement suivant.
Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN PLUS\Tutorial

(o]

3\

Q0

=

o

=}

Etape 1 Utilisation de la fonction Point photo 1 pour créer un motif de broderie a partir d'une image [
Etape 2 Modification de la couleur du cercle g
Etape 3 Ajout de texte et définition de linterlettrage global =
Etape 4 Transformation du texte g_
Etape 5 Importation et rotation d’'un motif de broderie (]
i Transfert des motifs de broderie vers les machines a broder g
Etape 6 » Transfert du motif sur une carte originale g_
* Transfert de données vers des machines a broder via un support USB @

3

2. Importez le fichier girl2-face.bmp.

Etape 1 Utilisation de la fonction Point Sélectionnez le fichier girl2-face.bmp dans le

photo 1 p\our CI.‘eel,' un r_nOtlf de dossier Documents (Mes Documents)\
broderie a partir d’'une image PE-DESIGN PLUS\Tutorial
Vous allez maintenant ouvrir 'image de la fille et la
convertir en un motif de broderie. REE LU v 5
1. Cliquez sur 1 dans I'Assistant contextuel. w_f%tm E:',;f": mmﬁf g
5 d
Comment souhaitez-veus effectusr i broderie? = ' e
EEEAIIY i
. - — | - -
1 - | R EE——
Fichiars ufijeda an dernir Q ::‘*‘:::_: I"‘“" — 'I '_;_-'
— m Mémo :

Formats de fichiers images

Vous pouvez importer les images aux formats
suivants.

e Bitmap Windows (.bmp)

* Exif (.tif, .jpg)

* Portable Network Graphics (.png)

e GIF (.gif)

11




Création de motifs de broderie

i 5. Ajustez la taille et la position de I'image.
[:D Meémo : 1 indique la zone de création.
Création d’un splendide motif de broderie a * Placez le pointeur sur une poignée puis, tout en
partir d’'une photo

maintenant la touche majD) et le bouton
gauche de la souris enfoncée, faites glisser la
souris pour réduire la taille de 'image.

* Les types de photos suivants ne
conviennent pas a la création de motifs de

broderie.
* Photos dont le sujet est petit, comme * Faites glisser 'image pour en régler
dans les photos de groupes I'emplacement d’exportation.

* Photos dont le sujet est sombre
(photos prises a l'intérieur ou a contre-
jJour)

» Une image avec une largeur et une hauteur
comprises entre 300 et 500 points convient.

3. Cliquez sur1, 2, puis sur 3.

En quel type de broderie
souhaitez-vous convertir 'image ?

g P I

& Poirt Phoio 1
@ Coder @ Sépla @G D Moo et
) Pairt Fhaio 2 Lt

) Coudsr

Taille du motif de broderie

[I] Mémo :

* L a taille du motif de broderie apparait dans
le coin inférieur gauche de la boite de

« Envoyer image au Stitch Wizard » & la dialogue. L'utilisateur peut modifier la taille
comme il le désire sur cet écran.
page 30 desire ;
e Pour obtenir des résultats optimaux,
4. Cliquez sur 1 pour sélectionner le masque modifiez la taille du motif de broderie par
circulaire, puis cliquez sur Suivant. rapport aux tailles ci-dessous.

e Visage uniquement : 100 x 100 mm
* Téte et épaules : 130 x 180 mm

« Boite de dialogue Définir la taille de
sortie » a la page 31 et « Boite de
dialogue Balance des gris/Définir la taille
de sortie » a la page 31

. arifiez u z g vertir, pui
6. Vérifiez 'apercu de la zone & convertir s
cliqguez sur Suivant.

7. Cliquez sur Sélect. parmi candidats.

[y « Boite de dialogue Sélectionner Masque »
a la page 30

Comm]  Coem]

[y « Boite de dialogue des paramétres Point
photo 1 » a la page 19

12




Création de motifs de broderie

8. Sl:arhi;::ionnez I'un des candidats (1) et cliquez Etape 2 Modification de la couleur
' du cercle

1. Dans le volet Ordre de broderie, déplacez la
barre de défilement jusqu’a ce que le motif du
cercle (1) apparaisse, puis cliquez dessus.

[==]_ e

— Cet apercu devient I'image sélectionnée.

9. Cochezlacase Aj. p. masque, vérifiez 1
l'image d’apergu, puis cliquez sur Terminer.

2. Cliquez sur 1 dans I'onglet Couleur pour
modifier la couleur du cercle.

| Couleur e
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— Les points sont automatiquement cousus.

[I:I Mémo :

Si le motif de broderie créé comporte des
couleurs que vous ne souhaitez pas faire
ressortir (gris sur le visage par exemple),
modifiez I'ordre de broderie dans le volet
Ordre de broderie de sorte que cette couleur
soit brodée avant toutes les autres.

« Modification et modification de
l'ordre de broderie » a la page 43.

13




Création de motifs de broderie

Etape 3 Ajout de texte et
définition de
interlettrage global

1. Cliquez sur | Aceueil | puis sur @

2. Cliquez sous la fille dans la zone de création.

— Une ligne verticale en tirets apparait dans
la Zone de création.

3. Arvaide du clavier, entrez « Andrea ».

4. Appuyez surla touche Eniréd -

— Le texte est entré.
5. Cliquez sur le texte pour le sélectionner.

6. Cliquez sur I'onglet Couleur, puis cliquez sur
1 pour modifier la couleur de la police.

[Eeouer]

EOEE:
CRIEE
COEEN
DEEE
EEEE
EOEE

INENE[EN
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7. Cliquez sur 'onglet Attributs de texte, puis
définissez le parametre Interlettrage global
(1) sur 3,0 mm.

Spécifiez le réglage en cliquant sur le
sélecteur et en tapant la valeur ou en cliquant

sur [ | ousur [a].

Etape 4 Transformation du texte

1. Cliquez sur le texte pour le sélectionner,
cochez la case Transformer (1), puis cliquez
sur 2.




2. Déplacez le pointeur sur ‘ 0 ou ’ puis,

en maintenant enfoncé le bouton gauche de la
souris, déplacez cette derniere pour ajuster la
taille, la position ou l'inclinaison du texte.

£  : Reglelataille du texte.
0 : Déplace le texte le long du cercle.
‘ . Reégle le rayon du cercle.

[ « Transformation de texte » & la page 33

3. Pour régler la position des motifs de broderie,
cliguez sur le motif et positionnez le pointeur
dessus. Lorsque le pointeur prend la forme

&b, maintenez le bouton gauche de la souris
enfoncé et faites glisser le motif a
I'emplacement souhaité.

« Edition des motifs de broderie » 4 la
page 37

Etape 5 Importation et rotation
d’un motif de broderie

Vous allez maintenant importer le motif de broderie
pour la rose.

1. Cliquez surI Accueil I,sur

PUIS SUr [£] delasibliothique de mobsi | -

[E5]] du Fichier._
[<) | 0213 carte...

Création de motifs de broderie

2. Arvaide du sélecteur Catégorie, sélectionnez
Floral.

Tl 5] =]

EX=

|
R B
H ﬁa ‘.ﬁ.‘ Ve

(egmmn ]

3. Déplacez le pointeur sur la rose, puis en
maintenant enfoncé le bouton gauche de la
souris, déplacez cette derniere pour importer
le motif dans la zone de création, comme
illustré.

D EaeEe e ¢

« Importation de motifs de broderie » a la
page 49

4. Cliquez sur [ dans la boite de dialogue
Importer pour la fermer.

15

o
=
[}
Q0
=
o
=
Q
@
3
[}
~—
=
»
Q
o
o
=
]
Q
(]
=
()



Création de motifs de broderie

5. Déplacez le pointeur sur la poignée de
rotation (1), puis en maintenant enfoncé le
bouton gauche de la souris, déplacez cette
derniére pour régler I'angle du motif.

(:)—. 1

& Remarque :

Si les motifs de point importés sont agrandis
ou réduits, la qualité de la broderie risque
d’étre réduite.

« Agrandissement/réduction
modérée des motifs de points »
a la page 38.

Etape 6 Transfert des motifs de
broderie vers les
machines a broder

Vous pouvez coudre un motif transféré sur votre
machine a broder en I'écrivant sur un support.

Il existe de nombreuses méthodes de transfert des
données. Deux d’entre elles sont décrites ci-
dessous.

 Ecriture sur une carte originale (==p. 16)

Les données peuvent étre transférées sur des
machines a broder compatibles avec les cartes
originales.

e Transfert de données vers des machines a
broder via un support USB (=p. 17)

Les données peuvent étre transférées sur des
machines a broder équipées d’un connecteur
USB-B.

M Transfert du motif sur une carte
originale

1. Insérez la carte originale dans le module
d’écriture de carte USB.

2. Cliquez sur | acaueil |, sur khoe

pUis sur | fumesurcarte

| woyes ie motif de broderie.
_,l Envoyer au support USE k

@ Envoyera votre maching F

16



Création de motifs de broderie

3. Cliquez sur OK. M Transfert de données vers des
machines a broder via un support
uUSB

® 1. Connectez le support USB a I'ordinateur.
o ) [omi |
2. Cliquez sur | Aceusil |, sur
a Remarque :
* Lorsque vous enregistrez sur une carte sur [ emeseiausumponuss 2| puis sur _
originale qui contient déja des données,
toutes les données de la carte sont S
supprimees. E SR O
e Avant d'utiliser une carte originale, vérifiez %:Mﬁ?i —
que vous n’avez plus besoin des dessins o =
qui s’y trouvent. e
« A partir d’une carte originale » § envoyerausuppontuss v F'-'\l
ala page 50 =P | Envoyer a votie machine  #
. . . Q Ecrire sur carte
* Si vous souhaitez conserver les dessins,
enregistrez-les sur un disque dur ou un — Le transfert de données commence.
autre support de stockage.
3. Une fois I'opération de transfert terminée, le

4. Une fois l'opération d’écriture terminée, le message suivant s'affiche. Cliquez sur OK.

message suivant s’affiche. Cliquez sur OK.

0 Inscriptian sur caste ariginells terminés
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4. Aprés le transfert d’un motif de broderie,
retirez le support USB de I'ordinateur.
a Remarque :
Précautions d’utilisation du module 5. Insérezle support USB dans le port USB de la
d’écriture de carte/de cartes originales machine.
e La carte originale est insérée
correctement lorsque vous entendez un [I] Mémo :

déclic.

* Ne jamais retirer une carte originale ni
déconnecter le cable USB pendant que le
voyant lumineux clignote.

Pour plus de détails sur la machine a broder,
reportez-vous au manuel d’instructions fourni
avec la machine.

« Transfert vers une machine a l'aide
d’une carte originale » & la page 52.
Pour plus de détails sur I'enregistrement
de motifs de broderie, reportez-vous a la
section « Enregistrement » & la page 18.

5. Insérez la carte originale dans la fente prévue
a cet effet sur la machine a coudre.

17




Création de motifs de broderie

E N reg ist reme nt 2. Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis

entrez le nom du fichier.

- [orasbesn— EH
Ecrasement T amane Tescm
e e
Cliquez sur 1, puis sur 2. EN-
[ELsBeBocaEs - "
118 : ==
énmﬂl...

3. Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer les
données.
— Le nouveau nom de fichier s’affiche dans

la barre de titre de la fenétre PE-DESIGN
PLUS.

Exportation
Si aucun nom de fichier n’a été spécifié ou si
le fichier est introuvable, la boite de dialogue
Enregistrer sous s’affiche.

Vous pouvez exporter les données affichées dans la
zone de création sous forme de fichier dans un
format différent (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip, .sew, .jef,

Enregistrement sous un csd, xxx et .shv).
nouveau nom 1. Cliquez sur 1, puis sur 2.
1. Cliquez sur 1, puis sur 2. e i st on e

B3 e

1 [peeemeann——— ol
k Bl s
o3 g E%mm..m

mm &hpllmr

o w7| .mum..m._

LE]MWHHGE bt "

B
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2. Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

Ervegitrerdos - | (i PEDESIGN FLUS - OFEE
| Nom & | Modifié s Typs:
: A Sample IS IEN  Dossierdef
mplicements - =
7 & Tutodal 05U 15 Dossierde
Baremi
Hibhothigues
Ordinatear 1| T | =
Mo dfichier: | Sansnonl - [ g |
& .. — S

3. Sélectionnez un format d’exportation pour le
fichier (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip, .sew, .jef,
.csd, .xxx, ou .shv).

a Remarque :

Certains motifs importés de cartes de
broderie ne peuvent pas étre exportés.

« Spécification du nombre de sauts dans
un motif de broderie au format DST » a la
page 60.

Fermeture de
I’application

Cliquez sur 1, puis sur 2.

8]
g i

= .

B e

[y S—

&hpﬂmr - |

Row| Asustam.

B Eqpanr...
— a2

Vous pouvez indiquer des réglages plus détaillés
dans la boite de dialogue Parametres de Stitch
Wizard.

Création de motifs de broderie

Boite de dialogue des
parameétres Point photo 1

En Couleur, Sépia ou Gris :

g ain
T | P
S | i
SRR VBRI -
Long gt
o O e
Coudas s
e vk
e e
B Dt oo
Pedubdn | W &
ool =—t
@ {r @
Tinw da Oy ¢
- [Er=yrp—
O B s
s

o (1) s (2)

OpiondeBodeie | Uik cosas

Dl
Ftie Fn A0 DERY
. e
e

Spécifiez les réglages souhaités sous Option de
Broderie (1) et Option de couleur (2), puis cliquez
sur Mise a jour de I’apercu (3) pour afficher les
résultats des réglages spécifiés. Cliquez sur
Terminer (4) pour convertir 'image en motif de
broderie.
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Création de motifs de broderie

(1) Option de couture

Plus vous déplacez le curseur vers Fin, Le curseur supérieur permet d’ajuster la
Détail plus le motif est détaillé et plus le Luminosité / | luminosité.
nombre de points est élevé. (Les points Contraste Le curseur inférieur permet d’ajuster le
vont se superposer.) contraste.
Lorsque la valeur est réduite, la Des variations de 'image avec des
Long. point | longueur du point est réduite, créant degrés différents de luminosité et de
des points plus fins. Sélect. parmi contraste sor.1t gffichées.. Cliquez sur
Couleurdela | . , ] candidats I'une des variations, puis sur OK pour
age de Sivous n'avez pas coché cette case, les app”quer les param‘etres_
grgderie parties du motif de méme couleur que 7. 3
(Uniquement la zone de création ne sont pas [ /-alapage12.
disponible brodées. Mise a jour | Permet de mettre & jour 'image
Si vous l'avez cochée, ces parties sont de l'apercu | d’apergu une fois les réglages modifiés.
avec Couleur, brodées
Sépia et Gris) ’
Pour donner la priorité a la création d’un [I_] B
motif le plus ressemblant possible & la photo Mémo :
Priorité de originale, sélectionnez Qualité des points. A propos de la boite de dialogue Sélection
conversion | Pour donner la priorité a la réduction du manuelle
nombre de sauts de point, sélectionnez
Réduction des sauts de points.
Lisbe de= couleus Utz beln dos codours
Si Photo est sélectionné, les couleurs
de fil sont mélangées, ce qui donne un Ik G| Code Malué:m,: ek | Cou. | Code M =
résultat plus naturel. 1 | e ] e
Si Bande dessinée est sélectionng, les N Eme (o oo
couleurs de fil ne sont pas mélangées, H  EEe | - R
. . . |« Retier | BRI
” ce qui donne un résultat de coloration i B é.g Hvanl
Type d'image plus simple. * el el | oo el |
Sélectionnez Photo pour des données s Leme ]
d'image provenant d'une photo, etc. « Vous pouvez sélectionner manuellement la
Sélectionnez Bande dessinée pour des couleur de fil & utiliser avec Point photo 1
données d'image provenant d'une dans cette boite de dialogue.
ilustration, etc.  Pour déplacer la couleur sélectionnée de
Aj. p Si cette case est cochée, des données Liste des couleurs vers Utiliser liste des
s de ligne sont créées a partir du contour i i
masque g p couleurs, cliquez sur Ajouter.

de masque.

(2) Option de couleur

Sélection
automatique

Cochez cette case pour sélectionner
automatiquement les couleurs de fil.

Apparait lorsque la case Sélection
automatique n’est pas cochée.

Sélection Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la
manuelle boite de dialogue Sélection manuelle.
= «Mémo: » alapage 20
Sélectionne le tableau des fils pour
Tableau des O s
fils sélectionner la couleur de fil a 'aide de

la fonction Sélection automatique.

Nombre max.
de couleurs

Changer
couleur

Définit le nombre de couleurs
sélectionné par la fonction Sélection
automatique.

Cliquez sur ce bouton pour afficher la
boite de dialogue Couleurs de fils,
dans laquelle vous pouvez modifier les
couleurs de fils.

* Pour supprimer la couleur sélectionnée
dans Utiliser liste des couleurs, cliquez
sur Retirer.

e Les couleurs de fil dans la Liste des
couleurs et dans Utiliser liste des
couleurs sont affichées par ordre
décroissant de luminosité. Cet ordre
correspond a l'ordre de broderie et ne peut
pas étre modifié.

20



Envoyer image au Stitch Wizard

Point photo 2

Nous allons créer un motif de broderie avec Point photo 2 d’une autre maniére que celle utilisée avec
Point photo 1.

Etape 1 Démarrage de I'assistant Point photo 2
Etape 2 Importation de données de photos dans PE-DESIGN PLUS g
Etape 3 Application d’'un masque d’'image et réglage de sa taille et de sa position =
Etape 4 Modification de I'angle de broderie g
&
Etape 1 Démarrage de I’assistant Etape 2 Importation de données 3
Point photo 2 de photos dans %
: PE-DESIGN PLUS o
. [—I . ©
Cliquez sur |[Assil] , sur E puls sur 1. Double-cliquez sur le dossier Documents (Mes g
[rrre— documents)\PE-DESIGN PLUS\Tutorial g_
pour l'ouvrir. ]
2

[I] Mémo :

Une fois cette application installée, le dossier
PE-DESIGN PLUS est installé dans le dossier
Documents (Mes documents).

2. Sélectionnez le fichier girl2-face.bmp, puis
cliquez sur Ouvrir, ou double-cliquez sur
l'icéne du fichier.

P s || T or e
B & e =
[@igedmn  TRLBBE  imagabe_
MWI_,_,—I TN g b
Embp TG0 100 e i
Buitau =
kg
o
DOrdmator
re— linze EY e e |
q Troesdefitu [Fobion magalno i [————
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Création de motifs de broderie

Etape 3 Application d’'un masque
d’image et réglage de sa
taille et de sa position

1. Cliquez sur 1 pour sélectionner le masque
circulaire.

Faites glisser la poignée 2 pour régler la taille
du masque et faites glisser le masque pour en
régler la position.

Cliquez sur Suivant.

« Boite de dialogue Sélectionner Masque »
a la page 30

2. Cliquez sur Suivant.

e i ]|

Vous pouvez régler la taille et la position de
'image dans cette boite de dialogue. Pour cet
exemple, nous allons simplement passer a
I'étape suivante.

« Boite de dialogue Balance des gris/
Définir la taille de sortie » a la page 31

22

Etape 4 Modification de I’angle de
broderie

1. Dans la zone Direction, tapez « 45 ».

2. Cliquez sur Mise a jour de I'apercu.




M Boite de dialogue des parameétres
de point photo 2

En Coul

eur :

En Mono :

(1) o (2) pr—

Iion e couns

Fnlmnmr
on

Spécifiez les réglages souhaités sous Option de
Broderie (1) et Option de couleur (2), puis cliqguez
sur Mise a jour de I"apercu (3) pour afficher les

Création de motifs de broderie

(2) Option de couleur

Tableau des
fils

Vous pouvez sélectionner la marque du
fil a utiliser avec la fonction Réglage des
couleurs.

Réglage des
couleurs

Si Sélection automatique est
sélectionné, les quatre couleurs les plus
appropriées sont automatiquement
sélectionnées.

La sélection d’une autre option indique
les quatre couleurs utilisées lors de la
création du motif de broderie.

Les choix de couleur sont : cyan (C),
magenta (M), jaune (Y), noir (K), rouge
(R), vert (G) et bleu (B). Sélectionnez
I'une des combinaisons suivantes qui
contient les couleurs les plus utilisées
dans I'image.

Combinaisons de couleurs : CMYK,
RGBK, CRYK, BMYK

Couleurs de
fils utilisées

Affiche les quatre couleurs de fil
sélectionnées.

Changer
couleur

Sous Couleurs de fils utilisées,
cliquez sur une couleur. Cliquez ensuite
sur Changer couleur pour afficher la
boite de dialogue Couleurs de fils.
Sélectionnez la nouvelle couleur, puis
cliquez sur OK. La couleur de fil
sélectionnée sera appliquée a I'image
affichée dans la zone d’apercu.

Cliquez sur le bouton Changer couleur
pour ouvrir la boite de dialogue

, iy yu - Changer Couleurs de fils si vous souhaitez
résultats des réglages spécifiés. Cliquez sur couleur modifier la couleur des points photo.
Terminer (4) pour convertir I'image en motif de Sélectionnez la couleur et cliquez sur
broderie. OK pour la modifier.

(1) Option de couture Le curseur supérieur permet d’ajuster la

Int I | I Luminosité/ |luminosité.

ntervafle nterya e Contraste Le curseur inférieur permet d’ajuster le

des lignes des lignes contraste

Valeur supérieure Mise a jour | Permet de mettre & jour l'image
Densité de I'apercu | d’apercu une fois les réglages modifiés.
max. i e
—r— e
0° 45° 90°
Direction g@ ?‘7/ > ‘%
ﬁﬁé s
. Si cette case est cochée, des données
Aj. p. . PN .
de ligne sont créées a partir du contour
masque
de masque.
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Création de motifs de broderie

Piqure automatique

Dans cette section, vous allez utiliser la fonction Piqlre automatique pour créer automatiquement un motif de

broderie a partir d’'une image.

Etape 1 Démarrage de I'Assistant Piglre automatique

Etape 2 Importation de données d’images dans PE-DESIGN PLUS

Etape 3 Application d’'un masque d’'image et réglage de sa taille et de sa position

Etape 4 Création d’une bordure a partir du contour de masque et conversion en motif de broderie

Etape 1 Démarrage de I'Assistant
Piglre automatique

ol
.amﬂ!

Cliquez sur | Accueil || puis sur

Etape 2 Importation de données
d’images dans
PE-DESIGN PLUS

Sélectionnez le dossier Tutorial, puis le fichier
image penguin.bmp.

« Importation de données de photos
dans PE-DESIGN PLUS » ala page 21

— ] T —
o Date: T
‘E@ N_‘ - _|n:nﬂ_!
racwTy I i _-5-“-1%%-“-_ .-B-i'. |
— Image e
- |
Baresu E'w
Bbhathegue
.~
|

m Mémo :

* Les images dont les couleurs sont
distinctes et peu nombreuses fonctionnent
mieux avec la Piqdre automatique.

e Un certain nombre d’images clip art sont
disponibles dans le dossier ClipArt (dans
le dossier d’installation de PE-DESIGN) :
C:\Program Files (Program Files (x86))
\Brother\PE-DESIGN PLUS\ClipArt

Etape 3 Application d’'un masque
d’image et réglage de sa
taille et de sa position

1. Cliquez sur 1 pour sélectionner le masque circulaire.
Faites glisser la poignée 2 pour régler la taille du
masque et faites glisser ce dernier pour en régler la
position.

Cliquez sur Suivant.

ED Mémo :

Le contour du masque sélectionné ici peut étre utilisé
comme données linéaires (bordure) a I'étape 4.

« Boite de dialogue Sélectionner Masque »
a la page 30.

24



2. 1indique la zone de création.
Faites glisser I'image pour en régler
I'emplacement d’exportation et la taille.
Cliquez sur Suivant.

[Raser alayae]
3T [Pcede] El@l

« Boite de dialogue Définir la taille de
sortie » a la page 31

Etape 4 Création d’une bordure a partir
du contour de masque et
conversion en motif de broderie

Cochez la case Aj. p. masque, vérifiez
'image d’apergu, puis cliquez sur Terminer.

O Hagers ok D L ke

EY

Création de motifs de broderie

M Boite de dialogue Parameétres de
piqlre automatique

(1)—

(6) s

)

@)

(4)
(6)

e _ == -0)

(8)—5==

(1) Apercu du résultat
L’image analysée résultante apparait
dans la zone d’apercu de 'image dans
'onglet Apercu du résultat.
Pour afficher 'image originale, cliquez sur
'onglet Apercu de I'original.

(2) Omettre les couleurs des parties/
Omettre les couleurs du tracé
Dans les listes Omettre les couleurs des
parties et Omettre les couleurs du tracé,
cliquez sur les couleurs pour indiquer si
elles doivent étre brodées ou non.
Vous pouvez choisir de broder des parties
ou non en sélectionnant leurs couleurs.
Les couleurs barrées sont celles a ne pas
broder.

m Mémo :

e Pour indiquer si une partie de I'image doit
étre brodée ou non, cliquez dans la zone
d’apergu dans l'onglet Apergu du résultat
ou cliquez dans les listes Omettre les
couleurs des parties et Omettre les
couleurs du tracé.

e Les zones contenant un motif a hachures
en croisillons dans I'onglet Apercu du
résultat ne sont pas brodées.

En outre, les lignes apparaissant sous
forme de pointillés ne sont pas brodées.

Ces zones ne
seront pas
brodées.

(3) Zoom
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Création de motifs de broderie

(4) Créer des lignes
Cliquez sur ce bouton pour afficher la
boite de dialogue Sélectionner parties,
dans laquelle vous pouvez sélectionner
les zones a convertir en lignes.

= G

Cliquez sur les zones a convertir en
lignes, puis cliquez sur OK.

[t
Apmgud s ;ETE“: -

[STRL RS

Pt ov pasifes: e 4
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(5) Tableau des fils
Sélectionnez le tableau des fils a utiliser.

(6) Aj. p- masque
Si cette case est cochée, des données de
ligne sont créées a partir du contour de
masque.

(7) Réduction des parasites
Définit le niveau de bruit (distorsions)
supprimé de 'image importée.

(8) Sensibilité de la segmentation
Définit la sensibilité de I'analyse de
limage.

(9) Nombre maximum de couleurs
Définit le nombre de couleurs utilisées.

(10) Réessayer
Cliquez sur ce bouton pour afficher les
résultats des modifications.
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Point de croix

Création de motifs de broderie

Vous pouvez créer des motifs de broderie au point de croix a partir d'images.

Z

=

Etape 1

Démarrage de I'Assistant Point de croix

Etape 2

Importation de données d’images dans PE-DESIGN PLUS

Etape 1 Démarrage de I'Assistant
Point de croix

1. Cliquez sur | Acusil |, sur

||_ Couleur | .

|, puis sur

Etape 2 Importation de données
d’images dans PE-DESIGN PLUS

Sélectionnez le dossier Tutorial, puis le fichier
image tulip.bmp.

« Importation de données de photos dans
PE-DESIGN PLUS » a la page 21

Fieguterdara |y Trd e E
Hom Bt Typa
8 gr-face SO  Imagebe
Emplacemens =7 movmoLEm imsgese. |
Rl P S
Bareai
g
o
Eebhicthmque
Prstaie | .
Mendikde ke g -
Q T defetnm | i L = |

[I] Mémo :

Un certain nombre d’'images clip art sont
disponibles dans le dossier ClipArt (dans le
dossier d’installation de PE-DESIGN) :
C:\Program Files (Program Files (x86))
\Brother\PE-DESIGN PLUS\ClipArt

2. Cliquez sur Suivant.

Vous pouvez appliquer un masque d’image et
en régler la taille dans cette boite de dialogue.
Pour cet exemple, nous allons simplement
passer a I'étape suivante.

[y « Boite de dialogue Sélectionner Masque »
a la page 30

3. Cliquez sur Suivant.

Vous pouvez régler la taille et la position de
'image dans cette boite de dialogue. Pour cet
exemple, nous allons simplement passer a
I'étape suivante.

A e

« Boite de dialogue Définir Ia taille de
sortie » a la page 31
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Création de motifs de broderie

4. Cliquez sur Suivant. M Boite de dialogue Parameétres de
points de croix

i

Vous pouvez spécifier la taille des croix et le
nombre de couleurs dans cette boite de
dialogue. Pour cet exemple, utilisez les
parameétres par défaut.

(1) Apercu du résultat
Les zones qui ne sont pas converties en
points de croix sont indiquées par un motif
a hachures en croisillons.

5. Cliquez sur Terminer. (2) Omettre les couleurs

Dans la liste Omettre les couleurs, cliquez
sur les couleurs pour indiquer si elles
doivent étre brodées ou non.

[I] Mémo :

* Pour indiquer si une partie de I'image doit étre
brodée ou non, cliquez dans la zone d’apercu
dans l'onglet Apergu du résultat ou cliquez
dans la liste Omettre les couleurs.

* Les zones contenant un motif a hachures
en croisillons dans l'onglet Apercu du

e résultat ne sont pas brodées.
e i [===]

Vous pouvez ajouter, supprimer ou modifier
des points et indiquer les couleurs et le
nombre de fois qu’un point doit étre brodé
dans cette boite de dialogue. Pour cet
exemple, utilisez les parametres par défaut.

Ces zones
ne seront pas
brodées.

(3) Zoom

(4) Taille des croix
Permet de définir la taille du motif.

(5) Tableau des fils
Vous pouvez sélectionner la marque de fil &
utiliser dans le motif de point de croix créé.

(6) Nombre max. de couleurs
Permet de définir le nombre de couleurs
utilisées dans le motif créé.

(7) Réessayer
Cliquez sur ce bouton pour afficher les
résultats des modifications.

(8) Suivant

Permet de passer a I'étape suivante
(boite de dialogue Editer point de croix).
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Création de motifs de broderie

M Boite de dialogue Editer point de (3) Zone de modification
croix + Pour les points de croix

Cliquer sur une case : ajoute un point.

Cliquez sur un bouton en (1) pour sélectionner ) >
+ Pour les points arriere

le type de point, sélectionnez une couleur de

fil en (2), puis cliquez ou faites glisser le Cliqugr sur le bord d’une case : ajoute
curseur en (3) pour modifier les points. un point sur un bord.
1) @) Cliquer sur une diagonale : ajoute un

point a la diagonale.
= ey + Pour les points de croix et les points
: CogSamainsaRia [ arriere Faire glisser le pointeur : ajoute
: - des points consécutifs.

Pour changer de couleur, cliquez sur
Changer couleur pour afficher la boite revenir dans la boite de dialogue

d? dialogue Couleurs de f"_s’, puis Parametres de points de croix une fois

cliquez sur la couleur souhaitée. que les points ont été édités, ces derniers
Pour sélectionner la couleur a utiliser pour reviennent & leur précédente disposition.

un point, cliquez sur [ .Z ], puis sur le
point & broder avec cette couleur.

Cliquer droit/faire glisser la souris avec
@)— le bouton droit enfoncé : supprime un
Y point/des points consécutifs.
e (@) (4) Zoom
e | ]
e | (5) Afficher gabarit
ficas () Pour afficher l'image importée, cliquez sur
(6) —rrsane i B ] (5) Afficher gabarit.
L . (6) Aj. p- masque Q
(1) Sglectllon de pollnts\ _ _ Si cette case est cochée, des données de 8‘
Sélection des points a ajouter/supprimer ligne sont créées a partir du contour de g_
X (points de croix) : indique un point de masque. =
i o
croix d.ans un.e case.. . ) (7) Nombre de fois / Points arriére - Nbre =~ @
(points arriére) : indique un point de fois 3
. . o
arriére a Pintérieur (] ou [7]) ou sur le Pour le nombre de fois que chaque point =
doit étre cousu, sélectionnez Simple, (]
bord ([ |  ou H) d'une case. Double ou Triple. 2
=3
H -
(2) Option de couleur a Remarque : 8_
=3
)

Si vous avez appuyé sur Précédent pour
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Création de motifs de broderie

Boites de dialogue courantes

B Envoyer image au Stitch Wizard M Boite de dialogue Sélectionner
Masque

La boite de dialogue Sélectionner Masque
s’affiche, quelle que soit la méthode de conversion

sélectionnée.
a EES

()

Lorsqu’une méthode de conversion est
sélectionnée, une boite de dialogue de sélection
d’'image apparait.

S T —

“EEeE

= } _— (1) Faites glisser les poig_nées pour régler la
] | forme du masque. Faites glisser le

R a a masque pour en régler la position.

* nw-ll w2

e = ] & Remarque :
— —— — " Avec une petite image d’origine, il peut

s’avérer impossible de réduire la taille du
masque.

(2) Formes de masque
L’image aura pour masque la forme
sélectionnée.

ED Mémo :

%
Si vous sélectionnez % vous pouvez
7

entrer des points, les déplacer et les
supprimer pour créer un masque avec la
forme souhaitée.

Pour ajouter des points, cliquez sur le
contour du masque. Pour déplacer un point,
sélectionnez-le, puis faites-le glisser. Pour
supprimer des points, sélectionnez-les, puis

appuyez sur la touche (Suppr) .
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(3) Sivous avez cliqué sur Génération

V
automatique, % est sélectionné et un
"

contour de masque est détecté
automatiquement a partir de I'image.

Le bouton Génération automatique
n’est disponible qu’avec les images dont
I'arriere-plan est constitué de couleurs
claires, comme cette photo.

(4) Zoom

(5) Sivous cliquez sur le bouton Régler
I'image, une boite de dialogue Régler
I'image s’affiche.

Vous pouvez définir les parameétres
Netteté, Luminosité et Contraste a
I'aide des curseurs.

@
-0 -]
-

(6) Pour quitter Stitch Wizard, fermez la boite
de dialogue Sélectionner Masque.
Pour sélectionner une autre image,
cliqguez sur Annuler, puis répétez la
procédure, en commencant par

sélectionner une méthode de conversion.

Création de motifs de broderie

M Boite de dialogue Définir la taille
de sortie

Si vous avez sélectionné Couleur, Sépia ou Gris

pour Point photo 1, Point photo 2 ou Point de

croix, ou encore si vous avez sélectionné Piqire

automatique :

La boite de dialogue suivante s’affiche.

Taille du motif
de broderie

s o] Comm]
Réglez la position et la taille de 'image, puis cliquez
sur Suivant pour passer a I'étape suivante.

¢ Faites glisser 'image a la position souhaitée.

* Faites glisser la poignée pour régler'image
sur la taille souhaitée.

m Mémo :

Cliquez sur Ajuster a la page pour ajuster
l'image a la taille de la Zone de création.

M Boite de dialogue Balance des
gris/Définir la taille de sortie

Sivous avez sélectionné Mono pour Point photo
1 ou Point photo 2 :

La boite de dialogue suivante s’affiche.

Taille du motif
de broderie

L) [ et | [ ] G ]

Réglez la position et |a taille de I'image ainsi que la
balance des gris, puis cliquez sur Suivant pour
passer a I'étape suivante.

* Faites glisser 'image a la position souhaitée.

¢ Faites glisser la poignée pour régler 'image
sur la taille souhaitée.

* Faites glisser le curseur (1) pour régler la
balance des gris.
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Entree de texte

Entrée de texte

Cette section décrit les procédures d’entrée d’un texte et de sa disposition en forme d’éventail.

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve a 'emplacement suivant.
Documents (Mes documents)\PE-DESIGN PLUS\Tutorial

Etape 1 Entrée de texte
Etape 2 Transformation de texte
Etape 3 Définition de l'interlettrage global
Etape 1 Entrée de texte 1] Mémo :

 Vous pouvez également entrer du texte en
cliquant sur les caracteéres de la table des
caracteres (1) sous l'onglet Attributs de
texte. Cette opération est particulierement
utile si vous devez entrer des caractéres
accentués non disponibles sur votre clavier.

1.

2. Cliquez dans la zone de création.

— Une ligne verticale en tirets apparait dans
la zone de création pour une saisie
directe a 'écran. * Maintenez la touche (Ctrl) enfoncée et

appuyez sur la touche (Entrée) pour entrer

une nouvelle ligne de texte.

» Cliquez sur Masquer liste pour masquer la
table des caractéeres. Lorsqu’elle est
masquée, cliquez sur Afficher liste pour
afficher la table des caractéres.

& Remarque :

Si le caractére entré n’est pas disponible
avec la police sélectionnée ou si le caractéere
ne peut pas étre converti en motif de
broderie, le caractére apparait de la maniéere
suivante | dans la zone de création. Le
cas échéant, entrez un autre caractere.

Le texte entré apparait.
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4. Appuyez sur la touche &g - Le texte
apparait dans la zone de création.

[I] Mémo :

Vous pouvez modifier le type de broderie, la
couleur, la taille et la police des caracteres.

[ « Réglage des caractéristiques
de texte » a la page 35 et
« Caractéristiques de broderie
pour le texte » a la page 36

Etape 2 Transformation de texte

1. Cliquez sur le texte pour le sélectionner.

2. Cochez la case Transformer (1), puis cliquez

sur 2.
Attributs de fevte S G
AB Attributs de te.,
w1 ABC Y e e
mnao -
ABCD
T ESE&] LD L]
o[1[z]3]4[5]6[7[B]3 -<I:I>7E
AlBIC|D[E[F|G[H K[L{M[N]O
pla[rlg|TIulvwX[¥IZ][[\]1
“lalblel|d]e[flalhi]{[k[T[m]n]o
risjtjulviwix o i el

Création de motifs de broderie

3. Faites glisser ‘ 0 et ‘ pour transformer
le texte.

‘ : Déplace le texte le long du cercle.
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Création de motifs de broderie

‘ : Reégle le rayon du cercle. E'tape 3 Définition de
- P’interlettrage global
?yﬁ% Définit 'espacement entre les caractéeres.

» 1. Cliquez sur le texte pour le sélectionner.

2. Modifiez le paramétre Interlettrage global
1).
Spécifiez le réglage en cliquant sur le
sélecteur et en tapant la valeur ou en cliquant

sur ousur [ = ].

Abcdef

2,0 mm

Abcdef

m Mémo :

* L’interlettrage global est toujours appliqué
au motif de texte entier.

* Pour rétablir les réglages par défaut,
cliquez sur (@ .

« Si l'onglet Attributs de texte n’est pas
affiché, cliquez sur l'onglet Afficher dans le
Ruban, puis sur Attributs de texte.
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Création de motifs de broderie

Opérations avancées pour I’entrée de
texte

Edition de texte entré Réglage des
caractéristiques de texte

Les attributs de texte peuvent étre spécifiés a I'aide
des sélecteurs Police et Taille du texte dans

Cliquez sur | Accueil I puis sur E 'onglet Attributs de texte.

ona - PEESEN LS

1. Choisissez I'outil Sélectionner.

2. Cliquez sur un motif de texte pour le
sélectionner.

3. Cliquez sur I'onglet Attributs de texte (1).
Silonglet Attributs de texte n’est pas affiché, [T] Mémo :
cliquez sur 'onglet Afficher dans le ruban,

puis sur Attributs de texte. Cliquez sur l'onglet Attributs de texte pour

afficher le volet Attributs de texte. Si I'onglet
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Cliquez ensuite dans la zone de texte (2). Attributs de texte n’est pas affiché, cliquez
sur I'onglet Afficher dans le Ruban, puis sur
Attributs de texte A o Attributs de texte.
“H”Enmnn ractéristiue -;lﬁﬂnﬁﬁbms dete,,.i\_
w ABC FETEEE v M Police
10.0 -~ Cliquez dans le sélecteur Police, puis sur la police
. souhaitée.
2 _-ABC (001 ABC A
: : poi_ABC B
e dMenverls ABE AR
% ..|.!.\._|._# R AT
012345578?:;{=>?|§i Agg
ABIC|IDIE[FIGIH]I I KT MIN[D]=!
P RSTuvwxvzr\h— ~A8EC pe-gEzfEs |2
[ Talblcld]e[fla[h]i[j[k[1]m[n]o]

[ Meémo « Liste des polices » a la page 70
4. Editez le texte comme vous le souhaitez.
Appuyez sur la touche Entré® ou cliquez dans M Taille du texte

la zone de création. Cliquez dans le sélecteur Taille du texte. Entrez la
hauteur désirée et appuyez sur la touche (gnirég), OU

cliquez sur la valeur de votre choix.
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Création de motifs de broderie

Caractéristiques de
broderie pour le texte

Si du texte est sélectionné, les réglages peuvent
étre spécifiés pour les éléments suivants.

Le volet Couleur permet de définir la couleur du fil.

(I -
EEEENCC T
EEECCEEN
TEEECEEN
IEEEEEEN
BT T 1T BTl
llllllllq

[ « Couleur » & la page 47

Le volet Caractéristiques de broderie permet de
définir les attributs de broderie.

[ « Types de point » a la page 45
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Disposition des motifs de broderie

Edition des motifs de broderie

. . . M Sélection de tous les motifs de
Sélection de motifs broderie

. ction .
Cliquez sur I Accueil | sur Fﬁd. , puis sur

1. Choisissez I'outil Sélectionner.

Cliquez sur I Accueil | puis sur [ %, .

2. Cliquez sur le motif.

Poignée de Vous pouvez également sélectionner tous les
rotation \, motifs en appuyant sur les touches de

:7 Poignées raccourcis @ + @ .

Déplacement de motifs

[I] Mémo :

La barre d’état indique les dimensions

(largeur et hauteur) du motif. W Deplacement manuel
Faites glisser les motifs sélectionnés a
3. Pour sélectionner un motif supplémentaire, Pemplacement souhaité.
maintenez la touche (Ctrl) enfoncée et [I] Mémo :

cliquez sur l'autre motif. i ) )
e Pour déplacer le motif horizontalement ou

ED Mémo : verticalement, maintenez la touche CiiaiD
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le
motif sélectionné.
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» Vous pouvez également sélectionner un
motif en faisant glisser le pointeur dessus.

* Appuyez sur la touche pour
sélectionner le motif suivant dans I'ordre de
création.

 Si vous sélectionnez plusieurs motifs, vous
pouvez en désélectionner un en maintenant

la touche (Ctr) enfoncée tout en cliquant
sur le motif. puis sur | Déplacervers le centre

M Déplacement de motifs de
broderie vers le centre

Sélectionnez les motifs, puis cliquez sur I Accueil |

5‘) Inverser verticalement
w & Inverser horizontalement
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Disposition des motifs de broderie

Redimensionnement de
motifs

1. Sélectionnez les motifs.

[7 Poignées

2. Faites glisser la poignée pour régler les motifs
sélectionnés sur la taille souhaitée.

& Remarque :

Certains motifs importés de cartes de
broderie ne peuvent pas étre
redimensionnés.

m Mémo :

» Si vous maintenez enfoncée la touche
CwmaD tout en déplagant une poignée, le
motif est agrandi ou réduit a partir du centre
du motif.

e Lorsque vous faites glisser la poignée, la
taille en cours s’affiche sur la barre d’état.

& Remarque :

Agrandissement/réduction modérée des
motifs de points

Lorsque les motifs de points sont
légerement agrandis ou réduits, les points
deviennent plus épais ou plus fins sans que
cela modifie le nombre de points.

En d’autres termes, si vous agrandissez ou
réduisez le motif de maniére considérable, la
qualité de la broderie est affectée car la
densité du fil est ajustée. Utilisez cette
méthode si vous souhaitez uniquement
agrandir/réduire légérement le motif de
point.

38

& Remarque :

Agrandissement/réduction importante
des motifs de points

Si vous maintenez la touche (Ctrl)
enfoncée alors que le motif de point est
agrandi ou réduit, la densité du fil et le motif
de point de chute de l'aiguille sont
maintenus.

Toutefois, si la densité du fil d’origine et le
motif de point de chute de l'aiguille dans le
motif de point ne sont pas uniformes, ceux-
ci risquent de ne pas étre conservés, méme
si vous utilisez cette méthode. Agrandissez/
réduisez le motif tout en vérifiant I'apercu.
N'utilisez pas cette méthode si vous
souhaitez uniquement agrandir/réduire
légérement le motif de point.

Rotation de motifs

1.
2.

Sélectionnez les motifs.
Faites glisser la poignée de rotation.

1. Le pointeur prend la forme 7).

Poignée de
rotation

2. Rotation

[I] Mémo :

Pour faire pivoter le motif par pas de 15°,
maintenez la touche CWaiD enfoncée tout en

faisant glisser la poignée.




Disposition des motifs de broderie

Inversion horizontale ou Regroupement/Dissociation
verticale de motifs de motifs de broderie
Sélectionnez les motifs, puis cliquez sur I Accueil | y [ ] Regroupement de motifs
. £ tnverser vedicalement Sélectionnez plusieurs motifs, cliquez dessus avec
puissur ¥ " . . o
ph Inversel horizortalement | le bouton droit de la souris, puis sélectionnez

Grouper dans le menu contextuel qui apparait.

*

| Grouper |

Separer

Couper
Copier

Dupliquer

[ R e

M Dissociation de motifs

a Sélectionnez un motif de broderie regroupé, cliquez
'Remar'qu'e o dessus avec le bouton droit de la souris, puis
Certains motifs importés de cartes de sélectionnez Séparer dans le menu contextuel qui
broderie ne peuvent pas étre inverseés. apparait
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Grouper

) |:| Séparer |

Couper

Copier

Dupliquer
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Disposition des motifs de broderie

Vérification des motifs de broderie

Zoom

Cliquez sur

L P

11

40

m - Puissur 1.

i1 Zoomtaille réelle

Zoomer sur tout

11
IQ‘-. Zoom sur 'objet séledtionneg

: zoom avant

1 zoom arriére

zoom a la taille réelle

. ajustement des objets sélectionnés a la

fenétre

: ajustement de la zone de création a la

fenétre

[I:I Mémo :

* Les fonctions de zoom sont également
disponibles en faisant glisser le curseur
de zoom dans la barre d'état ou en
cliquant sur le niveau de zoom.

[ «Fenétre de PE-DESIGN PLUS »
ala page 61

e Pendant un zoom avant ou arriére,
cliquez avec le bouton droit de la souris
pour inverser I'opération de zoom.

Utilisation de I'outil
Panoramique

Vous pouvez facilement modifier la partie de I'écran
de travail affichée a l'aide de I'outil Panoramique.

Cliquez sur | Accueil || puis m , puis glissez

vers 1.




Modification de I’affichage
du motif de broderie

M Affichage en continu

M Affichage des points

Vous pouvez afficher les points afin de déterminer
comment les points sont connectés.

M Affichage réaliste

Z

Vous pouvez effectuer un affichage réaliste afin de
déterminer a quoi ressemblera le motif une fois
brodé.

Disposition des motifs de broderie

[I] Mémo :

Modification des réglages de I’affichage
réaliste

1. Cliquez sur im' sur ﬁéar.sfa|

PUiS Sur |1 Régiages de laffichage réaite |

Q@ 0 FE

Continu  Poini ’ﬁ!ﬂ'li‘sl!-‘ Ordre de |Smulateur|
o brodene! de point | V| P

Made Régk de I'affichzge réaliste

2. Aubesoin, spécifiez les réglages pour
Largeur de fil (1), Contraste (2) et
Luminosité (3), puis cliquez sur OK
(Appliquer).

(1 ) Largeur du hil

Fin -—Q—I Epais
(2) Conkaste.

Aplat = ”j”l : Het

(3) | Luminesits:

Sombre '_Q_ Brilant
=)
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Disposition des motifs de broderie

Vérification de la broderie dans le simulateur de point

1. Cliquez sur 1, puis sur 2.

 Samscom PEDESGNPLUS

2. Cliquez sur ces boutons pour afficher une simulation des points.

M

)

©)

(4)

(5)

(6)

(7)

42

(3)

Lance la simulation des points. Pendant
la simulation des points, ce bouton

devient [_Il_|. Vous pouvez cliquer

dessus pour interrompre temporairement
la simulation.

Arréte la simulation et revient a I'écran
précédent.

Le curseur montre 'emplacement actuel
de la simulation. En outre, le curseur peut
étre déplacé pour modifier la position de
la simulation.

(I4] : revient au début des points et arréte
la simulation.

[»1] : avance la simulation jusqu’a la fin
des points et arréte la simulation.

Faites glisser le curseur pour régler la
vitesse de la simulation.

Cochez cette case pour faire défiler
automatiquement la simulation du motif
lorsqu’il est trop grand pour étre
complétement affiché.

Cliquez ici pour masquer la partie
inférieure du Simulateur de point. Cliquez

sur |+l pour l'afficher de nouveau.

Affiche le numéro du point en cours/le
nombre total de points.

; : recule la simulation du
nombre de points indiqué.

[ +1 [ ¥+10] §+100 : avance la simulation du

nombre de points indiqué.

(8) Affiche le numéro de la couleur brodée/le
nombre total de couleurs utilisées.

: renvoie au début des points pour

la couleur de fil en cours ou précédente.

: avance au début des points pour

la couleur suivante.

[I] Mémo :

» Vous pouvez utiliser les outils de zoom et
de panoramique en cours d’affichage
d’une simulation. Si une autre commande
est sélectionnée, la simulation s'arréte.

e Si vous entrez une valeur dans les zones
(7) ou (8), la simulation recule/est
avancée pour atteindre 'emplacement
indiqué.

& Remarque :

e Si vous avez sélectionné un motif aprés
le démarrage de la simulation de point,
seul le motif sélectionné est tracé dans la
simulation.

* La case Défil. auto. n’est pas disponible
dans I'Affichage réaliste.




Modification et modification
de I'ordre de broderie

Cliquez sur| Afficher | pUIS SUI [ouead -

Caractéristiques de broderie
Attributs de texte
[¥] Palette de couleurs

: permet
e d’agrandir chaque P
" 1 motif pour remplir 6
| soncadre.
2 E - =
3 E gy 3 [
A , o : Permet .’.
- d’afficher dans un /
5 seul cadre tous les
. motifs de méme i
PO couleur qui seront 5
- brodés ensemble. \ 5

m Mémo :

Si plusieurs motifs de méme
couleur sont combinés dans un

seul cadre, apparait a
gauche de ce cadre.

Cliquez sur |H pour afficher les
motifs de méme couleur
combinés dans des cadres
séparés.

[=] apparait sous le premier
cadre et chaque cadre s’affiche
avec un sous-nombre suivant le
premier, pour indiquer l'ordre de | 4
broderie parmi les motifs de
méme couleur.

Cliquez sur [=] pour recombiner

tous les motifs dans un seul
cadre.

Disposition des motifs de broderie

M Sélection d’un motif

1. Cliquez sur un cadre contenant le motif dans
le volet Ordre de broderie.

Samrom - P LESIN 1L

f=inl=1z]C G ey

| e[| At
22024

it
Foea 1+ Poafo 1+ atoniur maas
| Sitch Winid L

g o

ey
e e 5 P e

Défilé de tirets

Ligne bleue

m Mémo :

 Pour sélectionner plusieurs motifs,

maintenez la touche CWalD ou (Crl)
enfoncée tout en cliquant sur les cadres des
motifs souhaités. En outre, vous pouvez
sélectionner plusieurs cadres en faisant
glisser votre pointeur sur eux.

2. Cliquez sur % dans la partie supérieure du
volet Ordre de broderie pour sélectionner le
motif dans la zone de création correspondant
au cadre sélectionné dans le volet Ordre de
broderie. Vous pouvez également
sélectionner le motif en double-cliquant sur
son cadre dans le volet Ordre de broderie.

43

=4
[7/]
o
[}
@,
=
o
=]
Q
[
»
3
o
-
=3
(7]
Q
o
o
=
o
Q
(]
=
(]



Disposition des motifs de broderie

M Modification de I’ordre de 2. Cliquez sur la couleur souhaitée dans le volet
broderie Couleur.

Pour modifier 'ordre de broderie, sélectionnez le
cadre contenant le motif, puis faites glisser le cadre
jusqu’au nouvel emplacement. Une ligne rouge
indiquant la position dans laquelle le cadre a été
placé apparait.

Vous pouvez également déplacer
des cadres en cliquant sur les
boutons en haut du volet Ordre de

wimmsmgms  broderie.

et % ﬂﬂ‘) : Permet de déplacer le motif
ol sélectionné au début de
L) Pordre de broderie.
=
' 'i'_-[ﬁ : Permet de faire avancer le
T motif sélectionné d’'une
N position dans I'ordre de
o broderie.
2| U, : Permet de faire reculer le =5 « Couleur » a la page 47.
P motif sélectionné d’'une . . s a-
= position dans Fordre de | :\jné)g:gcéaet;pn des caractéristiques
broderie. e
) - (i : Permet de déplacer le motif 1. Sélectionnez un ou plusieurs cadres dans le
sélectionné ala fin de l'ordre volet Ordre de broderie, puis cliquez sur
de broderie. 'onglet Caractéristiques de broderie. Si
'onglet Caractéristiques de broderie n’est
a . pas affiché, cliquez sur 'onglet Afficher dans
Remarque : | ; e s
o ; R . s e Ruban, puis sur Caractéristiques de
Vérifiez les points aprés avoir modifié I'ordre broderie.

de broderie pour vous assurer que les motifs
se superposant ne seront pas cousus dans 2.

) Modifiez les caractéristiques et le type de
le mauvais ordre.

broderie.
i : = « Types de point » a la page 45 et
W Modification des couleurs « Spécification des attributs de broderie »
1. Sélectionnez un ou plusieurs cadres dans le ala page 46

volet Ordre de broderie, puis cliquez sur Il
dans la partie supérieure du volet Ordre de
broderie.

— Le volet Couleur se place devant les
autres volets.
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Disposition des motifs de broderie

Application des caracteristiques de
broderie aux traces et aux zones

Broderie du tracé Broderie du tracé

Définition du type de activée - désactivée :
broderie

Le volet Caractéristiques de broderie permet de
définir les attributs de broderie.

D:_] Mémo :

Les motifs de broderie suivants présentent un W iititi1iPoint remplissage -
contour et une zone intérieure. Vous pouvez
activer ou désactiver la broderie pour cette

ligne et cette zone, ainsi que définir la couleur

des fils et les attributs de broderie. Broderie des parties Types de point des parties
e Motifs importés depuis la catégorie

« Formes » de la bibliothéque de motifs Broderie des Broderie des parties
» Motifs individuels d’une dissociation de motifs parties activée : désactivée :

créée avec la fonction Piglre automatique

M Broderie du tracé [ /Broderie des
parties (il
Cliquez sur 'onglet Caractéristiques de broderie. Si
I'onglet Caractéristiques de broderie n’est pas
affiché, cliquez sur 'onglet Afficher dans le ruban, B Types de point
puis sur Caractéristiques de broderie.

>

=

7

°

o

a,

=

o

| wennnsre Point zigzag - :-

| aderie g [1]
e »
Efouhur Waraderlstique--l AB Attributs de te.., 14141111 Point remplissage . g
@ swansnnss Point zigzag - '_;:
e .!!!!i!!!! T T Ces sélecteurs permettent de définir le type de pointpour @
W ointremplissage M les contours, les zones intérieures et les motifs de texte. 2

: Cliquez sur un sélecteur de type de point, puis g
[af] active/désactive la broderie du tracé, [il] sélectionnez le type de point voulu. g
active/désactive la broderie des parties. — Les réglages disponibles affichés varient ‘._'2_
)

en fonction de I'objet sélectionné.

[I] Mémo :

Si la broderie du tracé ou des parties est

désactivée, elle n’est pas cousue (et vous ne Plumetis,
pouvez sélectionner ni la couleur ni le type de Point remplissage,
oint). i i
point) Aucun Motif remplis.
programme
Activée : les sélecteurs Types de point du tracé (remplissage
/Types de point des parties sont affichés. programmé)
Désactivée : les sélecteurs Types de point du Poi tP'“meIt_is'
tracé /Types de point des parties ne sont . oint remplissage,
ffiche Zigzag, Motif remplis.
pas arfiches. Piqué programmé
— (remplissage
H vy Point zigzag - programmé)
« Broderie du tracé /Broderie des parties »
_ ) _ ) a la page 45 et « Spécification des
Broderie du tracé Types de point du tracé attributs de broderie » a la page 46
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Disposition des motifs de broderie

Spécification des attributs
de broderie

1. Sélectionnez un motif de broderie ou l'outil Texte.

2. Cliquez sur I'onglet Caractéristiques de

broderie.
I consaur _{I#Gu]:aul'mmlu | MBarinbcer g ters.
W‘”‘”‘W Puint zigzag
_nn_nnwun rempi. programmé
Régler | W =
avec le curseur. —
| Dengité A48 paind/ram
i L8
."’mma.ns_ﬂm.p.aﬂ'.u (1 )
[ Feédduire Gtirement
Dt &1 pinkiten
o
Direction =1
@ Conglart
(%) e
Yt
RAéduae srenan |

(1) Cliquez sur ce bouton pour rétablir le
réglage par défaut.

(2) Fenétre d’apergu
Vous pouvez afficher un apercu de la
broderie aprés chaque modification des
réglages.

D:_] Mémo :

Les caractéristiques de broderie affichées
dans la boite de dialogue dépendent du type
de point sélectionné.

3. Modifiez les caractéristiques de broderie

affichées sous Contour ou Broderie des
parties.

— Les réglages s’appliquent au motif de
broderie a chaque fois qu’ils sont
modifiés.

Pour plus de détails sur les différents
attributs de broderie et réglages,
reportez-vous aux sections « Attributs de
broderie des tracés » a la page 68 et

« Attributs de broderie des parties » a la
page 69.
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Modification du motif d’un
point remplissage programmé
1. Sélectionnez un motif de broderie.

2. Affichez le volet Caractéristiques de
broderie.

3. Dans le sélecteur Types de point des

parties, sélectionnez Motif remplis.
programmé.

4. Cliquez sur 1 sous remplissage programmé
dans la section Broderie des parties.

()

-'."—M u‘; 3 - 4 L
[ —

5. Cliquez sur le motif de point remplissage, puis
cliquez sur OK.

=

1
|
|
1
tatamiz tatamia tatanid tatamis

)

— Le motif est appliqué aux zones
intérieures du motif de broderie.




Disposition des motifs de broderie

(2) A raide du sélecteur Tableau des fils,

Déf|n|t|on de la couleur de sélectionnez une marque de fil ou le

f| tableau de fils utilisateur.
! (3) Dans la liste des couleurs de fil,

Le volet Couleur permet de définir la couleur du fil. sélectionnez la couleur souhaitée.
(4) Cliquez sur ce bouton pour changer de
B Couleur mode.
Cliquez sur l'onglet Couleur. Si 'onglet Couleur (5) Affiche toutes les couleurs de fil utilisées
n’est pas affiché, cliquez sur I'onglet Afficher dans le motif de broderie. Lorsque vous
dans le ruban, puis sur Palette de couleurs. avez sélectionné un motif de broderie, un
* Mode palette cadre apparait autour des couleurs
utilisées dans ce motif. Vous pouvez
== i spécifier les mémes couleurs de fil en les
[ Couteur | i caracténstiaue... A attinuts dete.. sélectionnant ici.
(1) — e @ree
(2) — ratonsostc [ naronery o) M Couleurs spéciales
gﬁ-?a:nnib,jr;_ﬁy
HOIA
H_ BN
EEE
RN
G COmm
EEm
CEm @
-_ e (6) NON DEFINI : si vous souhaitez
: il sélectionner manuellement la couleur

(4) — [asiusseis ]

=
[
8
— pour exécuter un motif monochrome, 7}
(5)— | | choisissez NON DEFINI. =
. Couleurs pour la création d’appliqués : >
¢ Mode liste P . . ,pp‘ q \ o
vous pouvez créer des appliqués a I'aide des 8
trois couleurs spéciales suivantes. 3
Couleur ax
L Coueut| fffCorasinsaue.. AR Atibuts et (7) TISSUD’APPLIQUE :trace lecontourde &
(1) — e @ Paie la partie a couper du tissu d’appliqué. I
: ’ | a
> - (8) POSITION D’APPLIQUE : marque la ®
I 1_5'%ﬁ'édrh'sm'- position de broderie de I'appliqué sur =3
=t I'entoilage. g
Index  Cou.. Code  Maigue Diescriplic * L, . , )
T 0 ewsroosee woe (2] (9) APPLIQUE : brode I'appliqué sur =
2 ot EMEROIDERY  BLAMC 5 . (]
1 . M0 EMERODERY  AOUGE I'entoilage.
4 85  EMEROIDERY  ROSE
@7 PSS ® ceooem Aoen
7 - 107 EMBRODERY  FUCHS
a @0 EMEROIDERY  VERMILL
9 B 07 EMEROIDERY  CARMIN «
] ey |y »
@

(4) — [esknsiepie]
()W

(1) Sélectionnez le type de broderie (Ligne,
Partie) pour lequel vous choisissez la
couleur.

Ligne : couleur du tracé
Partie : couleur des parties
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Disposition des motifs de broderie

Ouverture/importation des motifs de broderie

Création d’un nouveau [T mémo:
A H » Pour afficher les données du dossier
mOtlf de brOderle sélectionné sous la forme de miniatures
Cliquez sur 1, puis sur 2. da_ns la boite de dialpgue Parcourir,
cliquez sur Parcourir.

Pour afficher un motif plus détaillé,
sélectionnez un fichier, puis cliquez sur
Apercu.

La taille de la zone de création peut étre modifiée.

« Spécification de la taille et de la
couleur de la zone de création » a
la page 56

0 uverture d’un flc hier PE- * Pour guvrir le fichier affiché, cliquez sur
DESIGN PLUS Ouvrir.

* Si aucun fichier n’est répertorié, le dossier
1. liquez sur 1 is sur 2. selegt{onne ne cont{ent pas de f/chle(s pes.
Cliquez sur 1, pu Choisissez un dossier contenant un fichier .pes.
» Si le format du fichier sélectionné n’est pas

& |FhessBle-caww) - _— i
1 .pes, le message « Format de fichier
[ oens P imprévu » s’affiche dans la zone Apergu.

E: mmmmmm [I] Mémo :

Un fichier peut étre ouvert de 'une des

8 e ’ maniéres suivantes.
] e * Faites glisser le motif de broderie de
B I'Explorateur Windows vers la fenétre
. et PE-DESIGN PLUS.
) » Double-cliquez sur le fichier de motif de
2. Sélectionnez le lecteur, le dossier et le fichier, broderie dans I'Explorateur Windows.

puis cliquez sur Ouvrir ou double-cliquez sur
l'icéne du fichier.

e =
S FerrE-
X b
e Bdog

—_—
EEAEES Iy dog-tacez-crns
g2
= gt facd
Bimy | gefeed !
i gr-faca? Whpmai
R
% | i [ |
Bbiicthequm 5 il
Bmogicsl fah
2 Enip
lﬂ et
Ordinateur
tom e Lo =
Q Troes dufchun (ko beoder FESI. = i
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Disposition des motifs de broderie

[I] Mémo :

Vous pouvez ouvrir plusieurs fichiers dans
PE-DESIGN PLUS. En outre, vous pouvez
copier et coller des données entre des fichiers
tous deux ouverts.

3.

a Remarque :

Si un fichier .pes créé avec PE-DESIGN
NEXT ou version antérieure est ouvert
avec ce logiciel, le message « Ce fichier
sera importé dans une nouvelle zone de
création. » apparait avant que le motif de
broderie ne s’affiche dans la nouvelle
zone de création.

Sélectionnez 'icobne du motif a importer, puis
cliqguez sur Importer ; vous pouvez également
double-cliquer sur l'icone.

[I] Mémo :

» Vous pouvez importer le motif en faisant
glisser son icéne de la boite de dialogue
Importer dans la zone de création.

* Vous ne pouvez pas sélectionner plusieurs
fichiers pour les importer simultanément.

* A I'aide des boutons dans la partie
supérieure de la boite de dialogue
Importer, changez I'emplacement
d’importation du fichier.

] (D (lde]

Importation de motifs de
broderie

4. Cliquez sur [E pour refermer la fenétre.

M A partir de la Bibliotheque de M A partir d’un dossier

motifs

1. Cliquez sur | Accueil |, sur o
I o
puis sur |E53 duFichier... _— %
o
»
=
o
: S
iﬂs' ltl}ﬁfs“‘f %
»
ﬁ de I3 bibliothéque de motifs.., 3
Eia = |E5 du Fichier.. Q
|gl de la bibliothégque de motifs.. -l-;‘---d G = =
£3/ du Fichier... = i 2
Q de la carte... ()
. =1 c
2. Cliquez sur [&]. 3
2. Dans le sélecteur Catégorie, sélectionnez %
. ) . o
une catégorie pour afficher les données de e g e F

broderie correspondantes.

== R B e )

Catégais

¥ T %

Cihadmin'Documents\ PE-DESIGN FLUS Sample -

Tope de fichiss . | Tous i fickie da buo

bidpes  dogfscedorn.  dogpes ana:u'I.DHi

haapes

OiHacedpes  (HIETaceaepia...

DiHacaz pes

Imecrier |

Indique le chemin d’accés au dossier
actuellement sélectionné.
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Disposition des motifs de broderie

3.

4.

50

Sélectionnez un dossier, puis cliquez sur OK.

R MADTL-NINTR. =
4 B Drinater
I glf Loctaur de dinquotian (A:) .
« i Doque ool {C:)
PR
& |y tes doaments
a Ji PEDESIGN PLLS
L Semple [E
4. Tutorzl
Sy Ferfiogs
» i Programmes:

| (o) | i)

Dans la zone Type de fichier, sélectionnez
une extension de nom de fichier pour afficher
les données de broderie correspondantes.

Sélectionnez l'icéne du fichier, puis cliquez
sur Importer.
Le fichier est importé.

& Remarque :

Lors de l'importation de motifs provenant de
cartes d'autres fabricants, veillez a choisir
un motif qui ne dépasse pas les limites de la
zone de création.

[I] Mémo :

Comme les fichiers .dst ne contiennent pas
d’informations sur les couleurs de fils, les
couleurs d’un fichier .dst importé peuvent
donc ne pas apparaitre comme prévu. Vous
pouvez modifier les couleurs de fil a I'aide des
fonctions du volet Ordre de broderie.

« Modification des couleurs » a la
page 44

« Spécification du nombre de sauts dans
un motif de broderie au format DST » a la
page 60.

M A partir d’une carte originale

1.

3.

Insérez la carte originale dans le module
d’écriture de carte USB.

[ Reportez-vous a la section « Transfert
vers une machine a l'aide d’'une carte
originale » a la page 52.

Cliquez sur | Acusil |, sur j -]

puis sur

[d delacate.. |

g1 dea bibliothéque de matifs...
3 du Fichier...
|Q de la carte...

— Aprés la lecture de la carte, les motifs de
broderie de celle-ci apparaissent.

neo

Sélectionnez I'icbne du fichier, puis cliquez
sur Importer.
Le fichier est importé.

& Remarque :

En raison du droit d’auteur, certaines cartes
de broderie ne peuvent pas étre utilisées
avec cette fonction.
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Vérification des informations
de broderie des motifs

Cliquez sur 1, puis sur 2.
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=
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v B e =X
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1 ERMLH
] nOR c
-
a
| [ 1]
=
(]

Vous pouvez entrer des commentaires et des
informations sur le motif dans un fichier .pes
enregistre.

[I] Mémo :

e Vous pouvez sélectionner et vérifier les
propriétés de motifs individuels dans le
motif de broderie en choisissant le motif
avant d’ouvrir cette boite de dialogue. Dans
ce cas, désélectionnez la case Afficher
des infos sur les objets sélectionnés
pour ouvrir la boite de dialogue et afficher
les propriétés de tous les motifs de la zone
de création.

e Pour afficher les couleurs comme noms de
couleurs prédéfinis de la machine, cochez
la case Avec couleur de base.
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Transfert des motifs de broderie vers les

machines

Les procédures de transfert du motif de broderie créé vers une machine a broder varient selon votre modéle
de machine a broder. Pour plus de détails, reportez-vous au Manuel d’instructions fourni avec la machine a

broder.

Transfert vers une machine a
I'aide d’une carte originale

Les motifs peuvent étre
transférés vers une machine a
broder équipée d’une fente a
carte.

& Remarque :

e Veillez a ce que la taille du cadre du motif
ne dépasse pas le cadre qui sera utilisé
sur la machine a broder.

e Lorsque vous enregistrez sur une carte
originale qui contient déja des données,
toutes les données de la carte sont
supprimées. Avant d’enregistrer sur une
carte, enregistrez toutes les données
nécessaires sur un disque dur ou tout
autre support, et vérifiez qu’aucune
donnée nécessaire ne reste sur la carte.

« A partir d’une carte originale »
a la page 50

[ Pour plus de détails sur I'enregistrement
de nombreuses données de broderie,
reportez-vous a la section « Ecriture de
plusieurs fichiers de broderie sur une
carte originale » a la page 72.

1. Insérez la carte originale dans le module
d’écriture de carte USB.

52

b Red
2. Cliquez sur | aceuen | sur Erwoves

puis sur | Euesurene | .

'Envoyer le motif de broderie
_j Envoyer au support USE 3

1_55_'_'*’ Envoyer a votre machine »
|_L_:,| I'chi[e sur carte

3. Lorsquele message suivant apparait, cliquez
sur OK.

]
Co ) Lo |

— Le transfert de données commence. Le
message suivant apparait lors du
transfert des données.

Veulles pafierter cueloues irstarks.

4. Unefois les données transférées, le message
suivant apparait, indiquant que le transfert est
terminé. Cliquez sur OK.

0 Inscriptian sur caste ariginells terminés

—T—




Disposition des motifs de broderie

Transfert vers une machine Transfert direct vers la
a I’aide du support USB mémoire d’une machine

Les motifs peuvent étre
transférés vers des machines a
broder qui peuvent étre
connectées a un ordinateur a
l'aide d’'un cable USB.

Les motifs peuvent étre
transférés vers une machine a
broder compatible avec la
fonction d’héte USB.

1. Connectez le support USB a I'ordinateur.

2. Cliquez sur | Accusil || sur e
sur |4 Emoserausupporiuss. x| | puiS sUr -

1. Connectez la machine a broder & I'ordinateur.

2. Cliquez sur | Accueil l, SUT e

Envoyer le motif de i

|8 Eoyerauswppontuss. | ] et s b

_;.;_‘P| Envoyer & votre maching r ] | Envoyer au support USE »

Q | Ecrire sur carte |§ .Erwoyer 4 votre machine ak 7 1
Q| é-crfre sur carte [ e

— Le transfert de données commence.

— Le transfert de données commence.

vous au manuel d’instructions fourni avec la
machine a broder.
» Si plusieurs machines sont connectées,
spécifiez 'emplacement ou transférer les
ST données dans la zone indiquée ci-dessous.

A0 P s o

2 Coples st un i non

=

[

a Remarque : S
P ik A ; 55 3 3.  Une fois les données transférées, le message

Si un fichier du méme nom existe déja a ’ @,

I'emplacement de destination, la boite de « Sortie de données terminée. » apparait, °

dialogue suivante apparait. Sélectionnez si vous indiquant que le transfert est terminé. Cliquez =]

souhaitez écraser le fichier existant, arréter la sur OK. %

copie ou copier le fichier sous un autre nom. »

e R 3

[Breidae == m Mémo : ]

st 44 U T e, o e Pour plus de détails sur le transfert de 5;

e motifs a l'aide de cette méthode, reportez- o

@0 Copies gl rermglacss )

o

=

o

o

@

=

®

Envoyer le motif de broderie
j | Envoyer au support USE k

3. Unefois les données transférées, le message

« Sortie de données terminée. » apparait, = : : :
indiquant que le transfert est terminé. Cliquez 2 Envoyer i votre machine ) i E:
sur OK, puis 6tez le support USB. E|| Ecrire sur carte |

m Mémo :

Si plusieurs supports USB sont connectés,
spécifiez 'emplacement ou transférer les
données dans la zone indiquée ci-dessous.

Envoyer le mofif de broder 1

|_j : El‘h\.‘l}]ﬂ?l au support USE. |

&f | Envoyer & votre machine |

L] | Ecrire sur carte I

53




Disposition des motifs de broderie

Impression

Spécification des réglages
d’impression

Avant d’'imprimer, vous devez modifier les réglages
d’'impression des fichiers des motifs de broderie.

1. Cliquez sur1, 2, puis sur 3.

1 -i’:a_'\|§"_ﬁ_E'iE X T Tk
= | Ageror et mpression e documents.
|| Hawmeru
_— Jm. Iveimer
= ] Pemet v et ot e e de
=) v e
3 Aper dmpeson
(= F. [ [ e e g
3 I L lae i o -
| |
[ B, pvapes s s
| =
o Vg
|ﬂi Amltant._
[ s
i i anvers i guns |

2. Indiquez les réglages d'impression.

Indnante
Mo | Whcscecls 3PS Ooeuman ik

»| [ Pomewe. |

sk P
Tipe: Mictosoft 595 Dacumert Wile:

D PSPt

Conmeniaie (2)

(1 ) Papier Crertaion

Toe: L or
Source: @ Pryage

o — T
@) B Tale el & ] e stz o 2te 5 bk
eh s e cairaun
© Takniata [l impreszsion o gbiark en il
(5) Fontinage | D image do bredaie an 2 pages
® Humel

& Rickika |

| impsirer.. | [Apergu meression...

Ok, Ao

(1) Spécifiez le format du papier.
(2) Spécifiez I'orientation du papier.
(3) Type d’impression

Taille réelle :
Sélectionnez cette option pour
imprimer le motif a sa taille réelle et les
informations de broderie (dimensions
du motif de broderie, ordre des
couleurs de broderie, nombre de
points et position du tambour) sur des
pages séparées.

Taille réduite :
Sélectionnez cette option pour
imprimer sur une méme page une
image miniature et toutes les
informations mentionnées ci-dessus.

(4) Option d’impression

Imprimer le rectangle de la zone de

broderie et les axes centraux :
Sélectionnez cette option pour
imprimer des lignes noires indiquant la
zone de broderie et les axes centraux
pour les données. (Ce réglage n’est
disponible que si Taille réelle est
sélectionné.)

Impression du gabarit en grille :
Cochez cette case pour imprimer les
lignes vertes représentant la grille
imprimée sur la feuille de broderie
fournie avec le cadre.

Diviser image de broderie en 2 pages :
Cochez cette case pour imprimer au
format réel et sur du papier au format
lettre ou A4 un motif dont la taille est
supérieure a celle du papier en le
divisant en deux parties et en
imprimant chacune d’entre elles sur
des pages différentes.

(Ce réglage n’est disponible que si
Taille réelle est sélectionné dans la
boite de dialogue Configurer
imprimante et si la Zone de création
est définie sur les tailles maximales de
cadres. Ce paramétre n’est pas
disponible si une taille de Tambour
utilisateur est sélectionnée.)

Avec cette fonction d’'impression

fractionnée, 1 / {t ou W0/ (M est
imprimé dans le coin inférieur droit du
papier afin d’indiquer quelle moitié est
imprimée.

(5) Pointimage

Normal :
Sélectionnez cette option pour
imprimer le motif sous forme de lignes
et de points.

Réaliste :
Sélectionnez cette option pour
imprimer une image réaliste du motif.
Pour modifier les réglages de I'image
réaliste, cliguez sur Caractéristiques.

[« Modification des réglages de l'affichage
réaliste » a la page 41

3. Cliquez sur OK.

« Modification de I'affichage du motif de
broderie » a la page 41.




Disposition des motifs de broderie

Vérification d’une image
imprimée
Vous pouvez afficher 'apergu du contenu de la zone

de création avant I'impression.

1. Cliquez sur1, 2, puis sur 3.

[I] Mémo :

Vous pouvez également afficher I'image
imprimée en cliquant sur Apergu avant
impression dans la boite de dialogue
Configurer imprimante.

Impression

Vous pouvez imprimer la zone de création avec ses
informations de broderie.

1. Cliquez sur1, 2, puis sur 3.

e

E Enregisteer sou. S s iciese impeion & o
u ralE g Bradene preriuaiiifs

2.

Cammertare - Flwpsner dare i i

& Tod Notbiedecoes | 31

DPass g ¢ Al | E - =
(e [ommie |

3. Cliquez sur OK pour commencer I'impression.

4. Suivez les instructions de I'imprimante pour
terminer 'impression.
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Disposition des motifs de broderie

Spécification de la taille et de la couleur de

la zone de création

La couleur et la taille de la zone de création peuvent étre modifiées. Vous pouvez sélectionner une taille de
zone de création selon la taille du tambour que vous utiliserez avec votre machine a broder.

1. Cliquezsur | Accueil | puis sur

2. Spécifiez les réglages pour la zone de
création, puis cliquez sur OK.

- E=as

(o) | N "0
= - g
e m Ly

(5) e TR [ e

(1) Taille du cadre :
Sélectionnez la taille de tambour
souhaitée a partir du sélecteur.

(2) Rotation 90 degrés :
Cochez cette case pour disposer le motif
dans une Zone de création qui a pivoté de
90°.

(3) Page:
Sélectionnez la couleur souhaitée pour la
Zone de création.

(4) Arriére-plan :
Sélectionnez la couleur souhaitée pour
I'écran de travail.

(5) Par défaut :
Pour rétablir les réglages par défaut,
cliquez sur ce bouton.

(6) Editer le cadre a utiliser... :
Cliquez sur ce bouton pour afficher la
boite de dialogue Réglages du cadre a
utiliser, dans laquelle vous pouvez
ajouter la taille d’'un tambour utilisateur.
La taille du tambour utilisateur ajoutée
apparait au bas de la liste.

a Remarque :

Ne sélectionnez pas de cadres plus grands
que le cadre de broderie pouvant étre utilisé
avec votre machine.
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Réglages du tambour

utilisateur

[Rhoe dcaesutear

(4) {100 100 e MY HOTP g
[T]—]_ 6)
[Supi e —— (6)
(1) __lf Loroeur: 180 Skl (Bderzade; (3)

Heuteur W‘m
T _— (2)
o ] [ mmier ]

(1) Largeur, Hauteur :
Entrez la taille du cadre a ajouter.

(2) Commentaire :
Si vous avez entré du texte dans cette
zone, il apparait a coté de la taille.

(3) Ajouter cadre :
Cliquez sur ce bouton pour ajouter la taille
du cadre.

(4) Liste des tambours utilisateur :
La taille du tambour ajoutée apparait
dans la liste. Sélectionnez une taille de
tambour dans cette liste pour changer
I'ordre d'affichage ou pour la supprimer.

(5) Haut, Bas:
Cliquez sur ces boutons pour déplacer la
taille du tambour sélectionnée vers le
haut ou vers le bas dans 'ordre
d’affichage.

(6) Suppr. Cadre :
Cliquez sur ce bouton pour supprimer la
taille de tambour sélectionnée.

0~ Remarque :

e Un tambour utilisateur ne peut pas pivoter
de 90°.

* Ne créez pas un tambour personnalisé
plus grand que le tambour de broderie
pouvant étre utilisé avec votre machine.

WCLELTE)
Teads du e

00 T v I

120w 160 men
VB0 5 260 e [Ectan LD coudeies]
160 ¢ 2l o [t LOD nornchione|
180 % 300 mm
004 300 e

Coud 2004 200 men
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Disposition des motifs de broderie

Modification des réglages de I’application

Modification des réglages Systéme de mesure
de la grille

Vous pouvez afficher ou masquer une grille de
lignes en pointillés ou de lignes continues et vous
pouvez régler 'espacement de la grille.

1. Cliquez sur | Afficher |

Cliquez sur [mm|/in. pour passer des millimétres aux
pouces, et inversement, pour les unités de mesure.

2. Spécifiez les réglages de la grille. » »
Vous pouvez également modifier les unités de
mesure en procédant comme suit :

Cliquez sur 1, puis sur 2.

Spécifiez 'espacement de la grille. Cliquez sur Systéme de mesure, puis

| sélectionnez les unités de mesure souhaitées
E[] Mémo : (mm ou pouces).

D Nt utitevin e derrier 9

7

=R ko]

" Emn‘w g.

Afficher grille : | e g_
Cochez cette case pour afficher la grille. [ o e =1
rimer Q

Suivre grille : i 2
Cochez cette case pour aligner les motifs ] e . 3
avec la grille. g_.
Intervalle : )
o

)

o

=

o

o

)

=

)

La fonction Suivre grille est disponible que la
grille soit affichée ou non.

o) ]
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Disposition des motifs de broderie

M Création d’un nouveau tableau

Edition des listes des des fils
couleurs de fil utilisateur 1. Cliquez sur Nouveau tableau (1).
Si vous disposez d'une liste de couleurs de fils 2. Tapezle nom du tableau, puis cliquez sur OK.

couramment utilisées, elles peuvent étre
enregistrées dans un tableau des fils utilisateur.

Bstion | , puis sur " [

Eﬂ&mm_ des fils utilisateur... |

1. Cliquez sur

m Mémo :

Vous pouvez choisir un tableau enregistré
dans le sélecteur Tableau des fils
utilisateur.

er | | | Réglages de la zone de création...

i _|§..J-E._zidﬁer; bl des fils- utili

@ | Dptions...

M Suppression d’un tableau

1. Dansle sélecteur Tableau des fils utilisateur

2. Vous pouvez enregistrer, modifier ou L
(7), sélectionnez le tableau.

supprimer un tableau des fils utilisateur.

(7)- e |

2. Cliquez sur Effacer tableau (2).

3. Siun message apparait, cliquez sur Oui.

= Teblzeuces llsviissio: | npchel

Irde | Cow,, Code | Maqus
2 [ o

@ 2w M Edition d’un tableau

1. Dansle sélecteur Tableau des fils utilisateur
(7), sélectionnez le tableau.

2. Poursuivez avec la procédure appropriée.

e Pour enregistrer les modifications, cliquez sur
2 W EMBROIDERY  BLANC OK
(10) i 2 [ S | BeRouesy |noee '

s M = EMBROIDERY | ADSEFO -

= M Ajout d’éléments depuis un
[ [tonsn | tableau des fils

1. Dans le sélecteur Tableau des fils (9),
sélectionnez la marque de fil.

— Les opérations pouvant étre effectuées
sont décrites ci-dessous.

2. Dans la liste (10), cliquez sur les couleurs de
fils.

m Mémo :

Pour ajouter plusieurs éléments, maintenez la

touche CW&D ou (Ctrl) enfoncée pendant la
sélection des couleurs de fil.

3. Cliquez sur (11).

— Les éléments sélectionnés sont ajoutés a
la liste du tableau des fils utilisateur (8).
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Disposition des motifs de broderie

M Ajout d’un nouvel élément M Suppression d’éléments

1. Cliquez sur Nouvel élément (4). 1. Dans laliste du tableau des fils utilisateur (8),

. ) sélectionnez I'élément a supprimer.
2. Pour créer une nouvelle couleur, cliquez sur

Mélange. 2. Cliquez sur Effacer élément (5) pour
supprimer I'élément du tableau des fils
utilisateur.

Informations sur ks fis

M Edition d’un élément
Un élément de la liste du tableau des fils utilisateur

Mg __ peut étre modifié au niveau de la couleur ou du
Descoplian numérO de fll.

1. Dans laliste du tableau des fils utilisateur (8),
3.  Indiquez la couleur, puis cliquez sur OK pour sélectionnez I'élément & modifier, puis cliquez
I'ajouter a la boite de dialogue Editer Fil. sur Editer élément (6).

2. Modifiez les détails de I'élément de la méme
maniére que pour I'ajout d’un nouvel élément.

g

EEEEEM;

Informations sur ks fis

T | [ e |

EEEEEN
EEEETT

Code 617

3
ll% TEEEEE

rr—

265
1,285 Deserplion Vet
255

l Difini s couletrs pesonndistos 5> _.| Coueurlliie

I

m Mémo : m Memo :

Comme pour les éléments récemment

Vous ne pouvez pas modifier la couleur si ajoutés, un astérisque (*) s'affiche devant le
vous déplacez le curseur (A) vers le haut de numéro d'index des éléments édités.
I'échelle.

4. Le cas échéant, entrez le code, la marque et
la description dans les cases prévues a cet
effet.

m Mémo :

Seuls des chiffres peuvent étre entrés pour le
code.
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5. Cliquez sur OK pour ajouter le nouvel élément
au tableau des fils utilisateur (8).

m Mémo :

Un astérisque (*) apparait devant le numéro
d’index des éléments créés ou édités par
l'utilisateur.
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Disposition des motifs de broderie

M Modification de 'ordre des
éléments

1.

2.

60

Dans la liste du tableau des fils utilisateur (8),
sélectionnez I'élément a déplacer.

Cliquez sur Haut ou Bas (3) pour changer
l'ordre de I'élément.

0\ Remarque :

Les couleurs de fils des motifs de broderie
créés a l'aide de cette application peuvent
sembler différentes de celles de la machine
a broder, en fonction du modeéle utilisé.

1. Machines a broder sans fonction
d’affichage des informations de couleurs

de fils

Les informations sur la couleur des fils ne
peuvent pas étre affichées.

2. Machines a broder avec fonction
d'affichage des informations de couleurs

de fi
Des informations spécifiées dans le motif
de broderie, seules les couleurs de fils
s’affichent sur la machine.

Les noms sont toutefois limités par la liste
des noms des couleurs de fils prédéfinis
de la machine. Par conséquent, la
machine affiche les noms des couleurs
de fils prédéfinies qui sont les plus
proches de celles spécifiées pour le motif
de broderie.

3. Machines a broder avec index de
couleurs de fils

Certaines machines peuvent afficher les
informations sur les fils spécifiées par
cette application.

Toutefois, pour les couleurs de fils
modifiées ou ajoutées par I'utilisateur
(couleurs marquées d’un astérisque (*) a
gauche), seul le numéro du fil s’affiche.

m Mémo :

Vous pouvez également utiliser le tableau des
fils utilisateur édités sur un autre ordinateur. Il
vous suffit de copier le fichier chart2.btc
depuis 'emplacement

C:\Program Files (Program Files
(x86))\Brother\PE-DESIGN PLUS\Color sur
l'ordinateur d’origine dans le dossier Color au
méme emplacement sur l'ordinateur de
destination.

Spécification du nombre de sauts dans
un motif de broderie au format DST

Avec le format DST, vous pouvez spécifier si les
sauts de point doivent étre coupés ou non en
fonction du nombre de codes de saut. Le nombre de
codes varie selon la machine a broder utilisée.

Affichez la boite de dialogue Options.

« Personnalisation de la barre d’outils
Accés rapide/des touches de raccourci »
ala page 63
Sélectionnez Réglages DST (1), spécifiez le
nombre de sauts, puis cliquez sur OK.

Pour spécifier un paramétre pour
limportation, entrez une valeur sous
Réglages d’importation DST (2). Pour
spécifier un parameétre pour I'exportation,
entrez une valeur sous Réglages
d’exportation DST (3).

v | AT

Réglages d’importation DST

Si le nombre de sauts consécutifs dans le
fichier DST est inférieur au nombre de sauts
spécifiés ici, ces sauts consécutifs seront
remplacés par un point.

Si le nombre de sauts consécutifs dans le
fichier DST est supérieur ou égal au nombre
de sauts spécifiés ici, ces sauts seront
remplacés par un saut de point a la coupure
du fil.

Réglages d’exportation DST

Lorsque les fichiers .pes sont exportés, les
sauts de points avec coupure de fil sont
remplacés par plus de codes de sauts
consécutifs par rapport au nombre de sauts
spécifiés.




Presentation de Windows

Fenétre de PE-DESIGN PLUS

Bouton Application

Cliquez sur ce bouton pour afficher un menu
contenant les commandes pour les opérations de

fichier, telles que Nouveau, Enregistrer et Imprimer.

Ruban

Cliquez sur un onglet du haut pour afficher les
commandes correspondantes.

Reportez-vous au nom indiqué sous chaque
groupe lors de la sélection de la commande
souhaitée. Cliquer sur une commande
accompagnée du signe = permet d’afficher un
menu contenant diverses commandes.

Barre d’outils Accés rapide

Elle contient les commandes les plus couramment
utilisées. La barre d’outils étant toujours affichée, quel
que soit 'onglet du ruban sélectionné, si vous ajoutez
les commandes que vous utilisez le plus souvent,
elles sont aisément accessibles.

« Personnalisation de la barre d’outils
Acceés rapide/des touches de raccourci »
ala page 63
Bouton Option
Cliquez sur ce bouton pour spécifier les
parametres de la zone de création et le tableau
des fils utilisateur.
Bouton Aide

Cliquez sur ce bouton pour afficher le manuel
d’instructions et des informations sur le logiciel.

10
11

12

Volet Ordre de broderie

Ce volet affiche I'ordre de broderie. Cliquez sur
les boutons du haut du volet pour modifier I'ordre
de broderie ou la couleur du fil.

Volets Couleur/Caractéristiques de broderie/
Attributs de texte

Ce volet combine des onglets mentionnant la
couleur des fils, les caractéristiques de broderie
et les attributs de texte. Cliquez sur un onglet
pour afficher les parametres disponibles.

Volet Simulateur de point

Le Simulateur de point illustre la maniére dont la
machine brode le modele et dont le point apparait.
Zone de création

Partie de I'’écran de travail que vous pouvez
enregistrer et broder.

Ecran de travail

Barre d’état

Elle affiche la taille des données de broderie, le
nombre de points ou une description de la
commande sélectionnée.

Zoom

Cette zone affiche le niveau d’agrandissement
actuel. Cliquez pour spécifier une valeur pour le
niveau d’agrandissement.

Faites glisser le curseur pour modifier le niveau
d’agrandissement.
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Supplement

D:] Mémo :

e Les volets 6, 7 et 8 peuvent étre affichés ou
masqués depuis le groupe Afficher/
masquer de 'onglet Afficher. En outre, ces
volets peuvent étre affichés comme boites
de dialogue distinctes (Flottante) ou
associés a la fenétre principale (Ancrage).

* Placez le pointeur sur une commande pour
afficher une Info-bulle, qui fournit une
description de la commande et indique la
touche de raccourci.

Personnalisation de la
fenétre

M Barre d’outils Acceés rapide/
Ruban

Un menu s’affiche lorsque vous cliquez sur 1
dans la barre d’outils Accés rapide.

Cliquez sur (A) pour déplacer la barre d’outils Accés
rapide sous le ruban.

Pour lui faire reprendre sa position d’origine,
affichez le menu comme décrit ci-dessus, puis
cliquez sur Afficher au-dessus du ruban.

si une marque apparait en regard de (B), le ruban
est réduit. Si vous cliquez sur un onglet, le ruban
apparait. Une fois qu'une commande est
sélectionnée, le ruban est de nouveau réduit.
Pour restaurer son affichage d’origine, effacez la
marque.

62

Exemple : si (A) est sélectionné et une marque est
affichée en regard de (B)

B Commandes de la barre d’outils
Acces rapide

(A)——— 1

Au premier démarrage de cette application, les
commandes suivantes s’affichent dans la barre
d’outils Accés rapide (A).

: Assistant @ : Affichage en
continu

[3 :Nouveau % Affichage des
points

&= : Ouvrir @ : Affichage
réaliste

H : Enregistrer ¢ : Défaire

g, :Zoom [21 :Refaire

Cliquez sur 1, puis sur 2 pour basculer entre
I'affichage et le masquage de chaque
commande.

Lorsque la marque est effacée, la commande est
masquée.

Les modifications apportées a la barre d’outils
Acces rapide peuvent également étre spécifiées
dans la boite de dialogue Options et toutes
appliquées en méme temps.

« Personnalisation de la barre d’'outils
Acces rapide/des touches de raccourci »
ala page 63




M Volets Couleur/Caractéristiques de
broderie/Attributs de texte, Volet Ordre
de broderie et Volet Simulateur de point

Flottante

Chaque onglet ou 'ensemble du volet peut étre
détaché pour devenir une boite de dialogue
pouvant étre déplacée dans I'écran.

* Double-cliquez sur la barre de titre du volet
ou sur 'onglet.

¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le
volet ou l'onglet, puis cliquez sur Flottante.

* Faites glisser un onglet a I'extérieur du volet.

Ancrage
Chaque volet peut étre de nouveau ancré dans la
fenétre.

¢ Double-cliquez sur la barre de titre.

* Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
le volet, puis cliquez sur Ancrage.

¢ Faites glisser la barre de titre vers
I'emplacement d’ancrage du volet.

Masquer
Lorsqu’un onglet ou un volet n’est plus
nécessaire, il peut étre masqué.

e Cliquez sur # en haut a droite de la boite
de dialogue.

¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
I'onglet ou la boite de dialogue, puis cliquez
sur Masquer.

* Pour masquer I'onglet, cliquez sur 'onglet
Afficher dans le Ruban, puis cliquez sur le
nom sous I'onglet Afficher. Pour réafficher
I'onglet, exécutez la méme opération.

Masquer automatiquement

Si vous n’avez provisoirement plus
besoin d’un volet, vous pouvez le
déplacer vers la barre latérale. Vous
pourrez 'afficher de nouveau en cliquant
dessus ou en plagant le pointeur dessus.
Le volet est de nouveau
automatiqguement masqué lorsque vous
ne l'utilisez plus, par exemple, si vous
cliquez n'importe ou en dehors du volet.

* Cliquez avec le bouton droit de la souris ou
sur la barre de titre du volet, puis cliquez
sur Masquer automatiquement.

¢ Cliquez sur L en haut a droite du volet.

Pour annuler le masquage automatique, cliquez
avec le bouton droit de la souris sur la barre de titre,
puis cliqguez sur Masquer automatiquement ou
cliqguez simplement sur #8 dans la barre de titre.

Supplement

[I] Mémo :

Il est temporairement impossible de masquer
le volet Simulateur de point (Masquer
automatiquement).

M Utilisation des touches d’acces

Lorsque vous appuyez sur la touche (AIL), un
KeyTip (info-bulle indiquant la lettre de la touche
d’accés) s’affiche sur chaque commande. Sur le
clavier, appuyez sur la touche correspondant a la
commande que vous voulez utiliser.

Pour arréter d’'utiliser les touches d’acces et
masquer les KeyTips, appuyez sur la touche

Personnalisation de la barre d’outils
Acces rapide/des touches de raccourci

1. Cliquez sur 1, puis sur 2 pour afficher la boite

de dialogue Options.

Vous pouvez également afficher la boite de
dialogue Options a l'aide de I'une des
méthodes suivantes.

e Cliquez sur = a l'extrémité droite de la
barre d’outils Accés rapide, puis cliquez sur
Autres commandes.

* Cliquez sur Option dans I'angle supérieur
droit de la fenétre, puis cliquez sur Options.
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Supplement

M Barre d’outils Acceés rapide

1.

@)

@)
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Cliquez sur Personnaliser.

Répétez les opérations suivantes jusqu’a ce
que les commandes souhaitées s’affichent.

(1) Sélecteur Choisir les commandes :
Sélectionnez une catégorie de
commandes.

(2) Liste Commandes :
Sélectionnez la commande a ajouter.

(3) Bouton Ajouter
La commande sélectionnée est ajoutée.
Cette commande apparait dans la zone (A).

(4) Bouton Supprimer
La commande sélectionnée est supprimée.
Cette commande est supprimée de la zone
(A).

(5)
B3

Sélectionnez une icone dans la zone (A),
puis cliquez sur les boutons pour la
déplacer dans la position de votre choix.

(6) Bouton Réinitialiser
Rétablit les commandes par défaut.

Vous pouvez également spécifier 'option
suivante dans cette boite de dialogue.

(7) Afficher la barre d’outils Accés rapide
sous le ruban
Sélectionnez 'emplacement d’affichage
de la barre d’outils Acces rapide. Cochez
cette case pour afficher la barre d’outils
Acceés rapide sous le Ruban.

(8) Raccourcis clavier
Cliquez sur Personnaliser pour
personnaliser les touches de raccourci.

« Touches de raccourci » a la
page 64

Une fois les parametres spécifiés, cliquez sur
OK pour les appliquer.

M Touches de raccourci

1.

2.

(4)

Cliquez sur Personnaliser, puis sur
Personnaliser (8).

Dans la liste Catégories, sélectionnez une
catégorie de commandes. Ensuite, dans la
liste Commandes, sélectionnez lacommande
pour laquelle les touches de raccourci doivent
étre spécifiées.

| _Asmonga: (2)
-
o (©)
Par défaut ] [ E
Dlssenption
Flemzt e queter fapplcation

(&) R
— Les touches de raccourci par défaut
apparaissent dans la zone Touches (1).

Enregistrez a l'aide du clavier les nouvelles
touches de raccourci dans la zone Appuyer
sur la nouvelle (2), puis cliquez sur Assigner
(4). Les nouvelles touches de raccourci
apparaissent dans la zone Touches (1).

— Des informations d’utilisation sur les
combinaisons de touches entrées
s’affichent. Si la combinaison de touches
a déja été attribuée a une autre
commande, le nom de celle-ci apparait
dans la zone (3).

Pour supprimer les touches de raccourci par

défaut ou spécifiées, sélectionnez les touches
de raccourci dans la zone (1), puis cliquez sur
Supprimer (5).

Pour rétablir les réglages par défaut, cliquez

sur Réinitialiser tout (6).

Répétez les étapes 2 et 3 jusqu’a ce que les
touches de raccourci souhaitées soient
spécifiées pour les commandes, puis cliquez
sur Fermer.

Cliquez sur OK dans la boite de dialogue
Options.
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Menus

Menu du bouton Application

Menu Référence

Nouveau p. 48
Ouvrir p. 48
Enregistrer p.18
Enregistrer sous p.18
Propriétés des motifs p. 51
Imprimer p. 54
Assistant p. 10
Exporter fichier p. 18
Options p. 57, p. 60, p. 63
Quitter p. 19

Onglets du menu Ruban

M Onglet Accueil

 Aceuelt

(]
c
o
=1
o
3
)
S
-

N° Menu Référence N° Menu Référence
Sélectionner p. 37 @ Ln(;/ﬁ;zi:;(:;:igiltemenv p. 39

1) Zoom p. 40 Déplacer vers le centre p. 37
Panoramique p. 40 Couper —
Point photo 1 p. 11, p. 19 Copier —
Point photo 2 p. 21 (5) | Coller —

@) Piqlre automatique p. 24 Dupliquer —
Point de croix p. 27 Effacer —
Texte p. 32 (6) | Réglages de la zone de création p. 56

©®) Importer des motifs p. 49 (7) | Envoyer p. 52
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M Onglet Afficher

Afficher |

[ Caractéristiques de broderie EMH@H;_

V] Attributs de texte I Suivre gritte
‘de point Palette de couleurs Intervalle:
| Afficher/masquer  Grile

(@) )

N° Menu Référence N° Menu Référence
Affichage en continu p. 41 Attributs de texte p. 32, p. 35

(1) | Affichage des points p. 41 @ Palette de couleurs p. 47
Affichage réaliste p. 41 Afficher grille p. 57
Ordre de broderie p. 43 (3) | Suivre grille p. 57

(2) | Simulateur de point p. 42 Intervalle de grille p. 57
Caractéristiques de broderie p. 46
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Conseils et techniques

Ce logiciel vous permet de créer de nombreux motifs de broderie et de prendre en charge davantage de
caractéristiques de broderie (densité du fil, longueur du point, etc.). Toutefois, le résultat final dépend
également du modeéle de la machine a broder. Nous vous recommandons de réaliser un échantillon avant
de broder le tissu. N’oubliez jamais de toujours broder I'échantillon test sur le méme type de tissu que celui
de I'ouvrage et d’utiliser la méme aiguille et le méme fil de broderie pour machine.

Sens de broderie

Afin d’éviter que le tissu ne se fronce ou soit trop étiré, sélectionnez un sens de point perpendiculaire au bord
le plus large de la zone.

Plus de probabilités que le tissu ne se fronce ou soit trop étiré  Moins de probabilités que le tissu ne se fronce ou soit trop étiré

Ordre de broderie

Apres avoir créé un motif de broderie composé de différentes parties, vérifiez 'ordre de broderie et corrigez-
le si nécessaire.

L’ordre de broderie par défaut correspond a I'ordre dans lequel les éléments sont tracés.

Attention lorsque vous changez I'ordre de broderie ; les zones de superposition peuvent en effet étre
positionnées de maniére incorrecte.

Broderie de zones importantes

* Pour obtenir des résultats de broderie optimaux, activez 'option Réduire étirement lors de la broderie de
zones importantes.
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[ Pourplus de détails, reportez-vous a la section « Réduire étirement » a la page 69.
* La modification du paramétre Sens de broderie permet d’éviter que le tissu ne fronce ou ne soit trop étiré.

¢ Lorsque vous brodez, utilisez un renfort de broderie. Utilisez toujours un renfort de broderie lorsque vous
brodez des tissus légers ou élastiques. Sinon, I'aiguille risque de se casser ou de se tordre, le tissu de se
froncer ou d’étre étiré, ou le motif d’étre décalé.

* Lors de la broderie d’'une zone importante au point plumetis, la zone piquée peut froncer une fois le travail

terminé en fonction du tissu et du type de fil utilisé. Le cas échéant, optez pour la méthode suivante :
sélectionnez le point de remplissage et fixez un renfort de broderie sur I'envers du tissu.

Motif Apreés la broderie
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Reéference

Caracteéristiques de broderie

Les caractéristiques de broderie de chaque type de point sont initialement définies sur leurs valeurs par
défaut ; cependant, en modifiant ces réglages, vous pouvez créer des points personnalisés.

Pour plus de détails, reportez-vous aux sections « Attributs de broderie des tracés » a la page 68 et
« Attributs de broderie des parties » a la page 69.

Types de point du tracé

Point zigzag

O> &

Contour piqué

M Attributs de broderie des tracés
Les caractéristiques disponibles varient en fonction du type de point sélectionné.

Point zigzag

Permet d’activer ou de désactiver la couture de sous-couche. Pour spécifier la couture de
sous-couche, cochez la case.

Réduire étirement | Mode désactivé Mode activé
A e e i
AN
Petit Faible
Larg' Zigzag ASOPAPANOAAASNG
Faible Haute
Densité
P Y AN
Contour piqué
Court Long
Long. point Spécifiez la longueur d’un point.
1 fois 5 fois
Nombre de Spécifiez le nombre de fois que le contour est
passages cousu.
%1 %5
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Types de broderie des parties

Plumetis Point remplissage Point remplissage programmé

AQO ¥ 86

I Attributs de broderie des parties

Les caractéristiques disponibles varient en fonction du type de point sélectionné.

Plumetis /Point remplissage /Point remplissage programmé

Permet d’activer ou de désactiver la couture de sous-couche. Pour spécifier la couture de
sous-couche, cochez la case.
Mode désactivé Activée
Avec motifs de texte
Réduire
étirement
Avec d'autres motifs (Formes)
Faible Haute
Densité »
c
K]
°
Celui-ci ne peut pas étre spécifié pour les motifs de texte. | constant Variable ‘3"‘
Constant : brode a un angle fixe. H
i . Faites glisser @ ou sélectionnez une valeur =
Direction g
pour spécifier 'angle.
Variable : change automatiquement le sens de
broderie en fonction de la forme de la partie.

Point remplissage programmable

remplissage Cliquez sur la zone d’affichage du motif pour afficher la boite de dialogue Parcourir. Sélectionnez le
programmé motif voulu dans la liste des motifs qui s’affiche.

Remarques relatives aux points de remplissage programmés

Parfois, en cas de réglage du sens du point et du motif d’un point remplissage programmé, des lignes ne sont pas cousues.
Utilisez I'Affichage réaliste pour visionner le motif de point tel qu’il sera brodé. Pour une qualité d’apergu
optimale, vous pouvez réaliser des exemples de broderie des différents réglages.

Exemples de points de remplissage programmés :

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3
J:r Sens du point : 45° (par défaut) Sens du point : 90° Sens du point : 0°
VIR W
* e i
. | by iy = =
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Liste des polices

Texte

| ABCDE bed
.| ABCDE abcde Dby Dhace

012345 - :

oo | IBCIDE abede 072345
072345

1
&

s | AJBYE Jiwda

ws | ABCAE abede 1121345
ar=dds 016 ABCDE ﬁdeB

s | ABCDE  abcde 012345

012343 | ABCDE  abede

s | #BCDE allede 012345 RO

OiI25 45 018 aﬁ@@@

0
006 ABCDE abcde 019

012345 #BEDE b d@

ABCDE abcde

007 ABCDE abcde 020 _

012345 012345

“| aBE®E 4

«| ABCDE abcde
012345 22| EBEHE ahede

oo | ABCAE abede 2 A B C.D. E&. o
012345

| VBLBDGE
.| ABCOE abede a4 :
072348 2| ABGDE B
o | BBOUE abcde 2% ABLDHE B
012395
o7 | ABGDE n

| ABCDE  abcde
012245 s | ABCDIE 8
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Texte
/r- L‘F f(i‘s P\ |_/f
029 @1 “/)Q)ﬂe @
030 -ﬂﬁcﬁ)f aﬁ(:({e
012345 BRI
« | ABCDE abcgde
012345
| ABCDE abcde
012345
«:| ABGDE abcde
012345
| ABCDE abede
012345 mes
ws| ABCDE  abcede
012345 M e
[I] Mémo :
Majuscules
El Minuscules
Chiffres
Signes de ponctuation, parenthéses et
autres symboles
Majuscules et minuscules accentuées

Supplement
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PES-Writer

Ecriture de plusieurs fichiers de broderie
sur une carte originale

Démarrage de PES-Writer

Cliquez sur B puis sur Tous les programmes,
PE-DESIGN PLUS et sur PES-Writer.

L BE-DESIGH PLLS || iy =

T PRI W e

S ne rrewess e

) PES-Writer

4 Précedent

Rechercher fes progrommes et fichiers

Ecriture sur une carte

Vous pouvez enregistrer simultanément plusieurs
fichiers .pes sur une carte originale.

1. Insérez la carte originale dans le module
d’écriture de carte USB.

« Transfert vers une machine a l'aide
d’une carte originale » a la page 52

& Remarque :

e La carte originale est insérée correctement
lorsque vous entendez un déclic.

e |l n’est pas nécessaire d’éteindre
l'ordinateur lors de l'insertion ou du
retrait des cartes originales du module
d’écriture de carte USB.

72

2. Dans le sélecteur Taille du cadre (1),
sélectionnez la taille appropriée du cadre de
broderie.

P

1—- @ Em 3 A=)
[33] csocaneit sorce | o —|

= |

idpar deglackReios .

ED Mémo :

e Ne sélectionnez pas une taille de
tambour supérieure a celle du tambour
pouvant étre utilisé avec votre machine a
broder. Sinon, la carte originale créée ne
fonctionnera pas correctement avec la
machine a broder.

e Veillez a sélectionner une taille de
tambour identique ou supérieure a la plus
grande taille de tambour des fichiers a
écrire sur la carte. Dans le cas contraire,
le motif ne pourra pas étre écrit sur une

carte et le symbole « N » s'affichera.

3. Cliquez sur 1, sélectionnez le dossier ou sont
sauvegardés les fichiers de motif souhaités
(.pes), puis cliquez sur OK.

P

1 —‘ [33] csocaneit sorce | o —|

=T |

idpas  deglackZeios .

— La liste des motifs disponibles affiche
limage des fichiers de motifs de broderie.
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4. Sélectionnez un motif de broderie dans la liste M Ecran de fonctionnement
des motifs disponibles (1), puis cliquez sur 2 1) @) 3)
pour ajouter le motif & la liste des motifs |i|ﬁ|ﬁ
sélectionnés (3). Une fois tous les motifs de =

. e . . \ . . ,m
broderie créés ajoutés a la liste des motifs 0 [T | @
sélectionnés, cliquez sur 4. i

| ctstnDemens. sle 1 (S e— )

| cisentemen e | o @ @
TEe @ T |l==

Ty TR AR »

e % e ST | dl i
@ @ (1) Taille d’icone

e gt Permet de basculer entre les petite et
[T el 4| w || 5 grande taille d’affichage des images de

i ; motifs de broderie affichées dans les
listes.

¢ Pour désélectionner un fichier, cliquez sur
la zone vide autour du motif. (2) Bouton Propriétés

Permet d’'afficher les informations (taille,

nombre de points et couleurs) du motif

sélectionné dans une liste. (Ce bouton est

uniquement disponible lorsqu’un seul
— Les motifs sont écrits sur une carte motif est sélectionné.)

originale dans I'ordre dans lequel ils sont
répertoriés une fois que toutes les
données figurant sur la carte sont
effacées.

Lorsque les motifs sont écrits sur la carte
originale, la carte comprenant les motifs

¢ Pour supprimer le motif de broderie
sélectionné dans la liste des motifs
sélectionnés, cliquez sur 5.

(3) Bouton Apercu
Affiche une image réaliste du motif
sélectionné dans une liste.(Ce bouton est
uniquement disponible lorsqu’un seul
motif est sélectionné.)

peut étre utilisée avec la machine a (4) Indicateur de capacité de la carte g
broder. Affiche la capacité des motifs g
sélectionnés dans la liste des motifs o

& Remarque : selectlon!q(,as., o (3»
« Etant donné que le contenu des cartes La quantite d'espace utilisée par les 2

originales est entiérement effacé avant fichiers sélectionnés dans la liste des

que des motifs soient écrits dessus, il motifs diSponibleS apparait en bleu clair.
peut s’avérer utile de conserver une AR —

copie du contenu de chaque carte

fournie avec le logiciel. Ainsi, vous La quantité d’espace utilisée par les
pouvez facilement récupérer les fichiers fichiers sélectionnés dans la liste des

figurant sur la carte. motifs disponibles apparait en bleu clair.

« A partir d’une carte originale » [ E—

a la page 50
e Pour vérifier le contenu de la carte Si plusieurs fichiers dépassent la quantité
originale, ouvrez la boite de dialogue d’espace disponible, la barre de
Parcourir, puis cliquez sur Q qui progression apparait en rouge.
s’affiche en haut de la liste dans la T e

fenétre Parcourir. Les motifs enregistrés
sur la carte insérée s’affichent dans la
liste des motifs disponibles.

e Ne retirez pas la carte ou ne
déconnectez pas le cable USB tant que
les motifs sont en cours d’écriture sur la
carte (pendant que le voyant lumineux
clignote).
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Fermeture d’applications

Cliquez sur [B] dans r'angle supérieur droit de la
fenétre ou cliquez sur Fichier, puis sur Quitter dans
la barre des menus.

Sélection des systéemes de
mesure

1. Cliquez sur Option, puis sur Systeme de
mesure dans la barre des menus.

2. Sélectionnez les unités appropriées (mm ou
pouce), puis cliquez sur OK.

Le gystéme de mesure est
& mm

" pouces

QFk. I Annler

Menu Aide

M Manuel d’instructions
Permet d’afficher le manuel d’instructions.

Cliquez sur Aide, puis sur Manuel d’instructions
dans la barre des menus.

M A propos de PES-Writer

Permet d’afficher la version et les informations de
copyright.

Cliquez sur Aide, puis sur A propos de PES-Writer
dans la barre des menus.
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Dépannage

En cas de probléme, cliquez sur Support clientéle dans le menu § - de PE-DESIGN PLUS pour visiter le
site Web suivant. Vous y trouverez les causes et les solutions a divers problemes, ainsi que les réponses a la

Foire Aux Questions.

Si vous rencontrez des problémes, essayez les solutions suivantes. Si les solutions suggérées ne remédient
pas au probleme, contactez votre revendeur ou le service client Brother.

Probléme Cause estimée Solution Page
Une opération non décrite
dans la procédure
d’installation a été . . .
P Suivez les instructions lors de
exécutée. (Par exemple, N ; g )
N l'installation du logiciel pour que celle-ci
vous avez cliqué sur PN
soit exécutée correctement.
Le |Ogicie| n’est pas Annuler ou le CD-ROM a
correctement installé. été retiré avant la fin de la
procédure.)
Reportez-vous au mémo de la page 6
Le programme N ; " )
dinstallation ne démarre intitulé « Si le programme d’installation
) ne démarre pas automatiquement »,
pas automatiquement. " )
dans le Manuel d’instructions.
Si 'opération

Le message « Module de carte
non connecté. Veuillez
connecter un module de
carte. » s’affiche.

Le pilote du module de
carte USB n’est pas
correctement installé.

Lorsque le connecteur USB est
branché correctement dans le port
USB, le programme d'installation du
pilote du module d’écriture de carte
USB démarre.

décrite a gauche
ne résout pas le
probléme,
consultez le site
Web mentionné
sous « Assistance
technique » .
(Reportez-vous a
la section page 9.)

Lors d’'une tentative de mise a
niveau d’une ancienne version,
le message « Impossible de se
connecter a Internet. » ou

« Impossible de se connecter
au serveur. Attendre un instant
puis réessayer de se
connecter. » s’affiche et le
module d’écriture de carte
USB ne peut pas étre mis a
niveau.

Lordinateur avec le
module d’écriture de carte
USB connecté a son port
USB ne peut pas établir
de connexion Internet.

Pour mettre a niveau le module
d’écriture de carte USB, I'ordinateur
avec le module d’écriture de carte
connecté a son port USB doit se
connecter a Internet. Si un logiciel
pare-feu est utilisé, il doit étre
temporairement désactivé lors de la
mise a niveau. Si aucune connexion
Internet ne peut étre établie, contactez
votre revendeur.

Le module d’écriture de carte
USB ne fonctionne pas
correctement.

Lalimentation fournie n’est
pas suffisante.

Reliez le module d’écriture de carte
USB au port correspondant de
'ordinateur ou & un concentrateur USB
auto-alimenté suffisamment puissant
pour alimenter le module.
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Affichage des points
Affichage en continu ..

Affichage réaliste .........cccoviiiiiiiiinieee e, 41

FEGIAGES ...veieiiriieiie et 41
Ancrage ........... ....63
apercu .... 4
Appliqué ......cceeneee ... 47

Assistance technique .........ccoccovveiieiienie e, 9

Barre d’état .......cccoeeiiiiieee s
Barre d’outils Accés rapide ..........ccccecceereeennen.

Bordure
BoUtON AIdE ..o
Bouton Application ..........ccceceiieeriiiieeee e
Bouton de broderie des parties
Bouton de broderie du tracé ...........cccceeeeeiiieninniinene
Bouton Option .........cociiiiiniiiice e

CADIE USB ... 17,53
caractéristiques de broderie

1GIAge ....ooviiiici e 46
caractéristiques de broderie des tracés
Caractéristiques de broderie pour le texte .................. 36
CD-ROM ..ottt
centrer ...
Changer couleur
combinaison

couleurs de Motif .........ccceeiiiiiiiiiii, 43
Configuration requise
CONLOUN PIQUE ..ottt
COUIBUI .t
Couleur de la page de couture
Couleurs de fils UtiliS€es ........ccccoeiieiniiiiiiiiieeeee 23
Couleurs SPEcCiales ........ccccvriieriiiieinieiie e 47

DETAIE ..eeeeeieeeeeee e 62
Défil. auto. .
DEL oottt nae s 4
Densité max. .... ....28

désinstallation ...........coceeviiiiiii 9
E
ECHre SUM CAME ....vveeeeeeeeeeeeeeseeeeeeereeeen 16, 52, 72
Editer Tableau des fils UtliSALEUr .........vverveereerreernees 58
édition
Couleurs de fil ....oooeeiiiiiieeee e
ordre de broderie
tableaux des couleurs de fil .......cccccoviiininninnn. 58
Enregistrement ... 9
enregistrement
Enregistrement en ligne ..........ccoooviiiiiiiiiiceee 9
Envoyer image au Stitch Wizard ...............ccoceceiiine 30
Espace disque disponible .........c.cccoooiiiiiiiiiiiiee 5

76

exportation de motifs de broderie ........c..cccooeiriiineens 18

FENAIIE oo
Fenétre d’apercu .
Fente destinée alacare ........cccoceevieeiiiiieeiieeeeee 4
Flottante .......coeveeeeiieee e

Fonction Point de croix
Format DST ...t

importation
motifs de broderie ..........ccooeiiiiiiiiiiii e 49
impression
APEICU ..eeiiiiie e 55
motifs de broderie ..........cccceviiiiieiiin e 55
r8Glages ... 54
Imprimante .........cccoeeeeee ...5
informations sur les motifs .... ..51
ajout de commentaires .........ccccevveeeiieeniienieennens 51
Installation
Logiciel ..o, 6
Intervalle des lignes ........ccccoovieviieiinnicceceeeee 23
L
liste des couleurs de fil utilisateur ...........cccceeveenennnee. 58
Liste des polices
Long. point .........
M
MASQUET ...t

Masquer automatiquement
MEMOIIE ...t
Module d’écriture de carte . .
MONITEUF e
motifs de broderie
a partir dIMages ......cooeeeererieie e
ajout de commentaires . .
CONIET ittt
eXPOrtAtioN .....cocveeiiiiieeie e
informations .....
regroupement

Niveau de zoom ....
NOMDbre de SAULS .....c.eeevveeeiiiiee e 60
Nombre maximum de couleurs
NON DEFINI ... 47
NOUVEAU ..ooeiiiiiiiieiee ettt 48




Option COUIBUS .....cccviiiiiiiiiiieceeeeee e
Option de couture .. .
OPHONS ..o s
OrdiNateUr ......ccoeeiiieeee e
ordre de broderie

EAItION e 44
ouverture

fichier .pes ...cooueiiicee

nouvelle zone de création

PE-DESIGN PLUS, fichier ....

Panoramique ..........ccoeecieiiiniiiniiee e 40
Piglre automatique .24
plumetis ................. ....69

Point arriére ..... .29
Point photo 1 ....
Point photo 2 ... .
point remplissage ..........cccceevvveeennee ....69
Point remplissage programmable .
point zigzag
POt e

Port USB ...
Processeur
Propri€té .......ooeiiiiiiieie e
Propriétés des motifs ........cccoocerviiiiiiiienece e 51
R
Redimensionnement de motifs ...........cccocceeeiiiiennenns 38
Réduire étirement ..........ccc...... .68, 69
REfaire . 62
Réglages de la zone de création .. .56, 57
Régler caractéristiques ................. ....35
Régler 'image ........ccoecvevciiniecices ... 31
regroupement de motifs de broderie .............ccceeveenee. 39
RUDAN e 61
S
Sélect. parmi candidats .........cccccevveininiieeiie e 20
Sélecteur de la taille du texte .. ....35
Sélecteur de police ................. ....35
Sélecteur des types de point ............ ....45
Sélecteur des types de point du tracé ...........cccccceene 45
sélection
COUIBUIS ..oiiiieiieieee et 20, 23
MOLIFS et 37
tous les motifs de broderie ............cccccviiiiiiienen. 37
Sélection manuelle ........c.ccooeeiiiiiiinei e 20
sens de broderie
point remplissage programmable . ....69
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